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hinreichend beherrschen und mit der Bedienung der C-64-Zentral-
einheit vertraut sein.
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GERATEBESCHREIBUNG

Die VC-1541 ist ein intelligentes Einzeldiskettenlaufwerk, das zum
Abspeichern groBer Datenmengen geeignet ist. Es besteht zur
Hauptsache aus einem elektronisch geregelten Antrieb, Schreib-
Lesekopf mit Steuerung und der Elektronik, die die Schreib- und
Leseroutinen lberwacht. Das Laufwerk wird an den seriellen Bus des
C-64 angeschlossen, der auch von Commodore-Druckern benutzt wird.
Da es sich bei der VC-1541 um ein "intelligentes " Peripheriegerat
handelt, wird beim Betrieb der Floppy kein Arbeitsspeicher in der
C-64-Zentraleinheit belegt.
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Erontplatte

JAuf der Frontplatte des Gerats befindet sich ein Schlitz, in den
die Diskette eingefiihrt wird. Durch das Herunterdriicken einer am
Schlitz angebrachten Klappe oder eines Knebels wird die Diskette
an die Laufwerksachse angekoppelt.

Weiterhin sind zwei LEDS (LED = Light-Emitting-Diode = Leuchtdiode)
auf der Frontplatte angebracht. Die grine LED auf der linken Seite

zeigt an, daB das Geradt eingeschaltet ist. Die rote LED unter dem

Diskettenschlitz leuchtet kontinuierlich, wenn die Floppy aktiv ist
und blinkt bei Fehlfunktion.

Rickseite

Auf der Rickseite der Floppy befinden sich zwei parallel geschal-
tete, serielle Ein/Ausgénge. Weiterhin ist dort der Netzschalter
und die Sicherung angebracht.

Die DisKette

Als Diskette (auch: Floppy Disk 0.4.) wird die Standard 5-1/4-Zoll
Diskette verwendet. Es missen Disketten verwendet werden, die das

SOFT-SEKTOR-FORMAT aufweisen.




Aufstel lungsort

Das Diskettenlaufwerk sollte auf einer flach i i i

F en, vibrationsfreien
Hnterlage aufgestellt werden. Wichtig ist weiterhin eine staubfreie
mgebung, da eine Ansammlung von Staubpartikeln die Funktion des

Gerats empfindlich stdren kann.

Netzanzeige

(griines LED)

f =
Czcommodore = 1541
A\

"

Funktionsanzeige (rotes LED)
Dauerlicht: Aktiv

Blinken: Fehler

Abb 1. FRONTPLATTE

Netzschalter

Serieller Bus

/ —7
; Netzanschlug \_Sicherung

Abb.2 RUCKSEITE

TABELLE 1. Technische Daten der VC-1541 Single Floppy

SPEICHERUNG

Totale Speicherkapazitat
Sequentielle Files
Relative Files

Eintrdge in die Directory
Sektoren pro Spur

Bytes pro Sektor

Spuren

Blocke

1G"s:

6502

6522 (2)

Puffer : 2114 (4)
ABMESSUNGEN

Hohe

Breite

Tiefe
STROMVERSORGUNG
Spannung
Frequenz
Leistungsaufnahme
SPEICHERMEDIUM

Disketten

174848 Bytes pro Diskette
168656 Bytes pro Diskette
167132 Bytes pro Diskette
65535 Records pro File
144 pro Diskette

17 bis 21

256

35
683 (664 Blocke frei)

Mikroprozessor
1/0, Timer
2K RAM

97 mm
200 mm
374 mm

100,120,220 oder 240 V
50 oder 60 Hz
25 Watt

Standard 5-1/4", einfache Schreib-
dichte
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Gehen Sie mit den Disketten vorsichti i i
S g um. Wenn Sie die nachstehend
aufgefihrten Regeln befolgen, schonen Sie Ihre Disketten und kénngn
sich jederzeit auf Ihre gespeicherten Daten verlassen :

1. Stecken Sie die Diskette nach d
g : er Entnahme
sofort in die Papierhiille. VAR

2. Bringen Sie die Diskette nicht i ie N&
C t in die Nahe starker magneti
Felder, da hierdurch die Daten zerstort werden kénnen? iy gl

3. Lassen Sie nie eine Diskette auf
ey der Floppy oder auf Ihrem Com-

4. Benltzen Sie zum Ausflillen des Eti
; iketts auf der
Diskettenschutzhiille keinen Bleistift i
S od
sondern einen Filzschreiber. § S bk

5. Setzen Sie di i i
e die Disketten nie hohen Temperaturen oder der Sonne

6. ggrﬂg?en Sie keiqesFalls d@e Diskettenoberflédche und versuchen
Oée iese auch plcht zu reinigen. Schon der Verlust kleinster
erflachenpartikel kann zum Verlust von Daten fiihren.

7. Vergewissern Sie sich beim Ein
: S . - und Ausschalten d
sich keine Diskette im Laufwerk befindet. Sy

Das Auspacken der VC-1541

Uberpriifen Sie beim Auspacken des Gera i
erat i i
der Verpackung enthalteg sind. e e e
1. VC-1541 Single Floppy
2. TEST/DEMO-Diskette
3. Garantiekarte
4. Verbindungskabel
T L 5. Handbuch
ollten Sie ein Teil vermissen, so verstandi i i U
lich Ihren COMWODORE—Fachhéndlér. dris e Gl L

Anpassung-an den VE-20
gie Floppy 1541 befindet sich nach dem Einschalten im C-64 Modus
d?edggogg;zgszit elger 38deren Lesegeschwindigkeit arbeitet muB.
an den VC-20 i 1
g Mo i) angepasst werden. Dazu sind folgende
OPEN 15,8,15,"UI-" : CLOSE 15

Um wieder in ~ i
ik b den C-64 Modus zu gelangen, benutzen Sie folgende Be-

OPEN 15,8,15,"UL+" : CLOSE 15

KAPITEL 2 : INBETRIEBNAHME

Bevor Sie mit der Floppy zu arbeiten anfangen, sollten Sie sich
vergewissern, dab sich diese in einem einwandfreien Zustand
befindet. Dazu muB nach dem Initialisieren der Funktionstest mit
der beigefiigten TEST/DEMO-Diskette durchgefiihrt werden.

AnschluB der Floppy an den C- 6 4

Das Kabel, mit dem die Floppy an den C-64 angeschlossen wird, ist
dem Diskettenlaufwerk beigelegt.

BEMERKUNG: Werden an den seriellen Bus des C-64 durch "Verkettung”
mehrere Gerate angeschlossen, so sollte die Floppy das erste Geréat
hinter dem Computer sein.

Befolgen Sie beim Anschlub der Floppy an den Computer bitte Schritt
fiir Schritt die folgenden Anordnungen :

1. SCHRITT : Schalten Sie Ihren Computer (und gegebenenfalls Ihre
Modulbox) AUS.

2. SCHRITT : Stellen Sie das Diskettenlaufwerk moglichst nahe am
Computer auf. Schliefen Sie die Floppy NOCH NICHT an
das Netz an.

3. SCHRITT : Verbinden Sie den seriellen Ausgang am C-64 und einen
Ein/Ausgang der VC-1541 durch das beiliegende Kabel.

4. SCHRITT : SchlieBen Sie Ihre Floppy an das Netz an, aber schal-
ten Sie NOCH NICHT ein.

Einsechalttest

1. SCHRITT : Offnen Sie die Klappe des Diskettenlaufwerks und ver-
gewissern Sie sich daB keine Diskette darin ist.

2. SCHRITT : Schalten Sie die Modulbox EIN (falls vorhanden).

3. SCHRITT : Schalten Sie den C-64 EIN.

4. SCHRITT : Schalten Sie die VC-1541 EIN. Zuerst werden beide LEDs
auf der Frontplatte aufleuchten. Nach etwa 1 sec
sollte die rote LED an der VerschlubBklappe ausgehen,
wahrend die griine LED weiterhin leuchtet und damit
anzeigt, daB die Floppy betriebsbereit ist. Sollte das
rote LED blinken, so schalten Sie bitte das Gerat aus,
warten etwa eine Minute und schalten wieder ein. Wenn
sich auch daraufhin nicht der Normalzustand (rote
LED: AUS ; grine LED: AN) einstellt, wenden Sie sich
pbitte an Ihren COMMODORE-H&ndler.

BEMERKUNG: Um auszuschlieBen, daB die Fehlfunktion der Floppy auf
eine Wechselwirkung mit anderen Geréten zurlickzufiihren ist, die

ebenfalls an den seriellen Bus angeschlossen sind (z.B. ein Druk-
ker), schlieBen Sie bitte diese Gerate wahrend des Tests nicht an.




_ VC-1541
C 64 Zentraleinheit Single-Floppy

Drucker MPS 802

|

Abb.3 : AnschluBschema der Floppy an den C 64 und den Drucker MPS 802

Schreibschutz

Abb. 4 : Orientierung der Diskette zum Laufwerk beim Einlegen

NIE VERGESSEN:

Zuerst C 64 und VC 1541 verbinden, d i
die Steckdose stecken! B i e

Das Einlegen der Diskette

VORSICHT : SCHALTEN SIE DAS DISKETTENLAUFWERK NIE EIN (ODER AUS),
WENN SICH EINE DISKETTE DARIN BEFINDET.

1. SCHRITT : Halten Sie die Diskette so, daB sich der Schreibschutz
(siehe Abb.4) auf der linken Seite befindet und schie-
ben Sie sie in dieser Orientierung in den Schlitz des
Laufwerks.

2. SCHRITT : Schieben Sie solange weiter, bis Sie einen deutlichen
Widerstand spiiren und die Diskette einen festen Sitz
hat.

3. SCHRITT : Driicken Sie nun die Klappe an der Laufwerksoffnung
nach unten, bis sie mit einem horbaren Klicken
einrastet. Die Diskette ist nun fest an das Laufwerk
angekoppelt.

4. SCHRITT : Um die Diskette wieder zu entnehmen, driicken Sie die
Klappe leicht nach hinten (Richtung Laufwerk) und
schieben sie gleichzeitig nach oben. Die Diskette wird
dann automatisch aus dem Laufwerk herausgeschoben, so-
daB Sie sie leicht entnehmen kdénnen.

Funktionstest

Wenn sich beim Einschalttest keine Fehler gezeigt haben, so konnen
Sie jetzt mit dem Funktionstest weitermachen. Die Befehle, die in
diesem Abschnitt benutzt werden, werden spater detailliert erklart.
Alle Befehle miissen durch ein RETURN (Driicken der RETURN-TASTE) ab-
geschlossen werden.

BEMERKUNG: Die Befehle miissen genau in der Form eingetippt werden,
in der sie unten aufgefiihrt sind. Ein “Space" ( = Leertaste ) zu-
viel oder zuwenig kann dazu fiihren, daB ein Befehl nicht interpre-
tiert werden kann. Wenn durch Blinken der roten LED ein Fehler an-
gezeigt wird, tippen Sie den letzten Befehl noch einmal ein. Wenn
die LED daraufhin erlischt, haben Sie den Fehler erfolgreich korri-
giert und konnen im Test fortfahren.

1. SCHRITT : Schieben Sie die DEMO-Diskette wie oben beschrieben in
das Laufwerk ein.

2. SCHRITT : Tippen Sie ein : LOAD"PERFORMANCE TEST",8
(dann RETURN -Taste)

Auf dem Bildschirm erscheint daraufhin:
SEARCHING FOR PERFORMANCE TEST

LOADING
READY .
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3. SCHRITT : Tippen Sie ein : RUN (dann RETURN-Taste)

Auf dem Bildschirm erscheint daraufhin:

PERFORMANCE TEST

INSERT SCRATCH
DISKETTE IN DRIVE

PRESS RETURN
WHEN READY

DISK NEW COMMAND

WAIT ABOUT 80 SECONDS

Die Floppy fordert Sie auf, eine andere Diskette in das Laufwerk
einzuschieben. Benutzen Sie eine neue Diskette, bzw. eine, die
keine flr Sie wertvollen Informationen enthdlt, da sie durch das
Funktionstest-Programm "reformatiert” wird. Alle Daten, die auf
einer Diskette gespeichert sind, gehen durch einen solchen ProzeB
verloren. Das Funktionstest-Programm gibt der Diskette den Namen
"TEST DISK". Sie kann mit Programmen oder Daten beschrieben werden.

Sie legen also die neue Diskette in das Laufwerk ein und driicken
die RETURN-Taste. Als erstes wird die Diskette "formatiert. Eine
fehlerfreie Durchfiihrung der Formatierung wird angezeigt durch:

DRIVE PASS
MECANICAL TEST

Der Test wird nun automatisch weiter durchgefiihrt und der

00K OO

fehlerfreie Verlauf wird angezeigt durch:

OPEN WRITE FILE

WRITING DATA

CLOSE WRITE DATA

OPEN READ FILE

READING DATA

SCRATCH FILE

WRITE TRACK 35

OOK OO

0OO0KOO

OO0KOO

OOK OO

00K OO

1 FILE SCRATCHED 1 O

OOK OO

WRITE TRACK 1

0O0KOO
READ TRACK 35

OO0K OO
READ TRACK 1

OOKOO

UNIT HAS PASSED
PERFORMANCE TEST!

PULL DISKETTE FROM
DRIVE BEFORE TURNING
POWER OFF

READY.

4. SCHRITT : Entnehmen Sie nun die Diskette und stecken Sie sie zu-
riick in die Staubschutzhiille.

5. SCHRITT : Wenn in der letzten Phase des Tests irgendwelche
Probleme aufgetreten sind, so gehen Sie zurlck zum
1.Schritt und wiederholen den gesamten Vorgang.
Sollten mehrere Versuche nicht zum Erfolg fihren, so
setzen Sie sich bitte mit Ihrem COMMODORE-H&ndler in

Verbindung.
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KAPITEL 3 : ARBEITEN MIT DEM DISKETTENLAUFWERK

Die Steuerung der Floppy erfolgt lber den C-64 in folgender Weise:

* BASIC-Kommandos von der Tastatur des C-64
* BASIC-Kommandos in Programmen
* Spezielle Disketten-Kommandos

Alle drei Methoden sollen in diesem Kapitel beschrieben werden.

Zum besseren Verstdndnis dieses Kapitels sollten Sie iber folgende
Punkte Bescheid wissen:

1. Bedienung der C-64-Zentraleinheit

2. Elementares Programmieren in BASIC

3. Offnen und SchlieBen von Files

Als erstes sollen zwei Begriffe erldutert werden, die wichtig fur
das Verstandnis der Methode sind, mit der Hilfe von Commodore-Dis-
kettenlaufwerken Daten zu verwalten. Es handelt sich hierbei um die
"Block- Availability-Map" (BAM = Verzeichnis der verfiigbaren
Blécke) und das "Disk Operating System" (DOS = Betriebssystem).

Die Block Availability Map (BAM)

Die BAM enthdlt ein Verzeichnis des freien und belegten Speicher-
platzes der Diskette. Wenn das System Information auf einer Dis-
kette speichern will, so wird automatisch die BAM vom DOS
abgefragt, ob und wieviel Speicherplatz noch frei ist. Im Falle
einer Speicherung wird die BAM anhand der neuen Werte korrigiert,
d.h. ,der von den neuen Daten bendtigte Speicherplatz wird als
belegt gekennzeichnet. Wird jedoch bei der Abfrage festgestellt,
daB die zur Speicherung vorgesehene Datenmenge zu groB ist, so
wird eine Fehlermeldung ausgegeben.

Die BAM wird beim Formatieren einer Diskette erstellt und beim
Initialisieren der Diskette in den DOS-Speicher geschrieben. Die
BAM ist auf der Diskette auf Spur 18, Sektor O gespeichert und
belegt einen Speicherplatz von 128 Bytes. Alle die BAM betreffenden
Anderungen werden zuerst im DOS-Speicher (in der Floppy)
registriert und beim SAVEen (Abspeichern) eines Programms bzw. beim
CLOSEn (SchlieBen) eines SEQentiellen Files auf die Disketten-BAM
geschrieben.

Das Disk Operating System (DOS)

Das DOS verwaltet den Austausch von Informationen zwischen den
Kontrollorganen der Floppy und dem Computer.

So wahlt das DOS z.B. die Kandle bei Ein/Ausgabeoperationen, sucht

auf den entsprecheneden Befehl hin die Directory (das "Inhaltsver-
zeichnis" der Diskette), 10scht und kopiert Files.

10

Floppy Systembefehle

Die folgenden Befehle werden beim File-"Handling” und der
Verwaltung der Diskette verwendet

BEFEHL FUNKTION
NEW Formatiert die Diskette
INITIALIZE Initialisiert die Diskette
Disketten-Ebene ) )
LOAD"$" ,8 Liest die Directory
VALIDATE Rekonstruiert die BAM
coPY Kopiert Files (ermdglicht
auch das Verknipfen von
Files)
File-Ebene RENAME Unmbenennung eines Files

SCRATCH Loschen eines Files

NEW

Bevor Sie mit einer neuen Diskette arbeiten kénnen, miissen Sie sie
erst mit NEW formatieren. Dazu wird die Struktur, in der die Daten
auf die Diskette gespeichert werden, sowie der Name und der ID-
Code, mit dem die Diskette von der Floppy identifiziert wird, auf
die Diskette geschrieben. NEW organisiert die Diskette in Spuren
(Tracks) und Sektoren und legt die BAM an. Der Befehl NEW kann
durch N abgekirzt werden.

BEMERKUNG: Alle in diesem Kapitel behandelten Befehle werden der
Floppy unter Verwendung eines PRINT#—BeFeh1§ ubgrmltFelt: Vor der
Ausgabe dieses Befehls muB mit OPEN1,8,15 ein F1l§ (in diesem Fall
das File Nr.1) eroffnet werden. Sie kdnnen dann mit

PRINT#1, "Befehlsstring”

den Systembefehl an die Floppy ibermitteln ( 1: logische
Filenummer, die innerhalb der Grenzen 1 bis 127 frei gewahlt werden
kann, 8: Gerdteadresse der Floppy, 15: Sekundéradresse). Sollte
beim Offnen des Files die Fehlermeldung ? FILE OPEN ERROR :
erscheinen, so wurde vorher das File Nummer 1 nicht ordnungsgemah
geschlossen, was durch die Eingabe CLOSE 1 nachgeholt werden muB.

Der NEW-Befehl hat das Format: PRINT#1fn,"N:dn,xx"

1fn : Logische Filenummer

dn : Name der Diskette (max. 16 Zeichen)

xx : Ein zwei Zeichen langes Identifizierungs-
merkmal (ID)
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Der NEW-Befehl (mit ID) wird bei neuen Disketten oder solchen, die
reformatiert werden sollen, angewendet. Bei bereits formatierten
Disketten kann der NEW-Befehl ohne ID angewendet werden. Hierbei
wird nur die Directory geléscht und in der BAM alle Blocks als
nicht belegt gekennzeichnet. Der NEW-Befehl ohne ID braucht
erheblich weniger Zeit als der mit Angabe der ID.

1. BEISPIEL : OPEN15,8,15
PRINT#15, "N:TESTDISK ,88"

Diese Befehle 6ffnen mit der Sekundédradresse 15 den Befehls- und
Fehlerkanal zum Diskettenlaufwerk. Eine Diskette wird formatiert,
und mit dem Namen TESTDISK und der Identifikation 88 versehen. Man
kann die beiden Befehle auch in einem zusammenfassen :

2. BEISPIEL : OPEN15,8,15,"N:TESTDISK,88"

Soll beim Reformatieren einer Diskette nur der Name, nicht aber die
ID geédndert werden, so 1&Bt man die ID einfach weg:

3. BEISPIEL : OPEN15,8,15,"N:NEUE TESTDISK"

Die Diskette bekommt den Namen NEUE TESTDISK zugeordnet und die
Directory und die BAM werden geldscht. Dieses abgekirzte Verfahren
funktioniert jedoch nur bei einer bereits formatierten Diskette.

ACHTUNG: WIRD DAS FORMATIEREN EINER DISKETTE ABGEBROCHEN, WEIL
EINE SCHLECHTE DISKETTE VERWENDET ODER DIE LAUFWERKSKLAPPE GE-
OFFNET WURDE (ROTE LED BLINKT), SO MUSS DIE 1541 VOR DEM NACH-
STEN FORMATIEREN AUS- UND WIEDER EINGESCHALTET WERDEN.

SOLL DAS FORMATIEREN UNTER PROGRAMM-KONTROLLE ERFOLGEN, SO IST
VOR DEM FORMATIER-KOMMANDO FOLGENDE BEFEHLSZEILE EINZUFUGEN:

OPEN1,8,15:PRINT#1, "M-W"CHR$(81)CHR$(0)CHR$(1)CHR$(255) : CLOSEL

CNCL T3 AL 3Z E

Bei der Initialisierung wird die Disketten-BAM in den Speicher des
Diskettenlaufwerks geschrieben. Eine fehlerhafte Initialisierung
flhrt zu der Fehlermeldung DISK ID MISMATCH ERROR und unter Umstén-
den zu Datenverlust.

Die Floppy initialisiert die neu eingelegte Diskette selbsttatig,
Wwien'n. s i@ -8 ierhe ik idie s LD Vioan udie PV orR =
hie r glie hemdeerni . D is k ertt ewouniten siehe i det
da die Disketten an Hand der ID von der Floppy identifiziert wer-
den. Wenn alle Disketten eine unterschiedliche ID besitzen, brau-
chen Sie also nie "von Hand" zu initialisieren.

Der Befehl INITIALIZE kann durch I abgekiirzt werden.

Das Format des Initialisierungbefehls ist :
PRINT#1fn, "INITIALIZE"
1fn : logische Filenummer

BEISPIEL : OPEN15,8,15
PRINT15,"I"

Sie kdnnen beide Befehle zu einem zusammenfassen:

OPEN15,8,15, 1"
12

D ive D ireectory

Die Directory einer Diskette enthédlt folgende Informationen:

1. Diskettennamen 2. Disketten ID 3. Nr. der DOS Version
4. Belegte Blocks 5. Filenamen 6. Filetyp
7. Freie Blocks

Das Laden der Directory in den Rechner geschieht durch die Eingabe
von

LOAD"$",8

mit nachfolgender (RETLRN) -Taste. Beachten Sie bitte, daB .
hierdurch ein im Rechnerspeicher befindliches Programm zerstort
wird. Der Inhalt der Directory wird nach Eingabe des Befehls

LIST

mit nachfolgender (RETURN) -Taste auf dem Bildschirm sichtbar
gemacht.

Es ist sinnvoll, die Diskette zusammen mit der ausgedruckten
Directory aufzubewahren. Die Ausgabe der Directory auf einen
Drucker geschieht am bequemsten mit der untenstehenden Befehls-
folge: ¥

LOAD"$" ,8 Die Directory wird in den Arbeitsspeicher
des Rechners geladen

OPEN4,4 Ein File mit der Filenummer 4 wird er6ffnet
und der Ger#tenummer 4 zugeordnet (in den
meisten Fallen besitzt der Drucker diese
Geratenummer )

CMD4 Alle Daten, die normalerweise auf den Bild-
schirm ausgegeben werden, werden nun auf
das Peripheriegerdt umgelenkt, das der
Filenummer 4 zugeordnet ist (in unserem
Fall also auf den Drucker)

LIST Die Directory wird ausgedruckt
PRINT#4 Der CMD-Befehl wird aufgehoben
CLOSE4 Das File 4 wird geschlossen

VALIDATE

Bei der Ausfiihrung des VALIDATE-Befehls werden die Inhalte aller
auf einer Diskette gespeicherten Files Block fur Block gelesen.
Blocks, die als belegt gekennzeichnet, aber nicht mit einem
Filenamen verkniipft sind, werden fir das Abspeichern neuer Daten
freigegeben. Weiterhin werden Files, die nicht ordnungsgemah
geschlossen wurden, aus der Directory geldscht.
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Wird der VALIDATE-Befehl ordnungsgemédB durchgefiihrt, so wird eine
neue BAM erzeugt und auf der Diskette abgespeichert. Bei Anzeige
eines READ ERROR wird der Vorgang abgebrochen und die Diskette
bleibt unverdndert. Wird in einem solchen Fall mit der Diskette
weitergearbeitet, so muB sie neu initialisiert werden.

Der VALIDATE-Befehl hat das Format:
PRINT#1fn, "VALIDATE"
Bemerkung: VALIDATE kann durch V abgekirzt werden.

BEISPIEL: OPEN1,8,15
PRINT#1,"V"

Sie koénnen die beiden Befehle zu einem zusammenfassen und verkirzt
schreiben:

OPEN1,8,15,"V"

COPY

Mit Hilfe des COPY-Befehls konnen Sie ein File (unter einem belie-

bigen Namen) innerhalb einer Diskette kopieren. Sie kdnnen den Be-

fehl auch benutzen, um aus mehreren sequentiellen Datenfiles (maxi-
male Anzahl: 4) ein neues zu erzeugen. Der COPY-Befehl kann durch C
abgekilrzt werden.

Das Format des COPY-Befehls lautet beim Kopieren eines Files:

PRINT#1fn, "C:nfn=afn"
Méchte man mehrere Files zu einem zusammenfassen, so benutzt man
das Format

PRINT#1fn, "C:nfn=afnl,afn2,..."

1fn : logische Filenummer

nfn : neuer Filename

afn : alter Filename
afnl, afn2,... : alte Filenamen

BEISPIEL : PRINT#1,"C:NEUFILE=ALTFILE"

BEISPIEL : PRINT#1,"C:SUMMENFILE=FILE1,FILE2,FILE3"

Hat man vor, mehrere Files zu einem zusammenzufassen, so muB man
kurze Filenamen wéhlen, da ein Befehlsstring maximal 40 Zeichen
lang sein darf.
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RENAME

Der RENAME-Befehl belegt ein bereits existierendes File mit einem
neuen Namen. RENAME kann im Befehlsstring durch R abgekilirzt werden.
Der Befehl hat das Format:

PRINT#1fn, "R:nfn=afn"

1fn : logische Filenummer

nfn : neuer Filename

afn : alter Filename

Bemerkung: Ein File, das mit dem RENAME-Befehl umbenannt wird, muB
vorher mit dem CLOSE-Befehl geschlossen werden.

SCRATCH

Mit dem SCRATCH-Befehl lassen sich Files ldschen. Man kann
einzelne, einige, oder alle Files einer Diskette in einem
Arbeitsgang ldschen. Die Abklirzung von SCRATCH ist S.
Der Befehl hat das Format:

PRINT#1fn,"S:fn1,fn2,..."

1fn : logische Filenummer )
fnl,fn2,... : Namen der zu l&schenden Files

BEISPIEL: PRINT#1,"S:FILE1,FILE2, FILE3"

Die 3 Files: FILE1l, FILE2 und FILE3 werden geldscht. Sie kdnnen
dasselbe erreichen, wenn Sie eingeben:

BEISPIEL: PRINT#1,"S:FILE*"

Wenn Sie alle Files einer Diskette ldschen wollen, so milssen Sie
folgenden Befehlsstring verwenden:

BEISPIEL: PRINT#1,"S:*"

Bemerkung: Néheres (ber die Verwendung des Zeichens "*", des soge-
nannten “Jokers" erfahren Sie im Kapitel 8.
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4.KAPITEL : DAS ABSPEICHERN UND LADEN VON PROGRAMMEN UND DATEN

Folgende BASIC-Befehle sind wichtig fir den Austausch von Pro-
grammen und Daten zwischen dem C-64 und der Floppy:

OPEN1fn,8,sa,"fn,ft,mode" VERIFY"fn",8
CLOSE1fn PRINT#1fn
LOAD"fn",8 GET#1fn
SAVE"fn",8 INPUT#1fn

1fn : logische Filenummer ( Zahl zwischen 1 und 255) (*)

fn : Filename (maximal 16 Zeichen lang)

8 : Geradteadresse der Floppy (¥*)

sa : Sekunddradresse

ft : Filetyp ( SEQ, USR oder PRG )

mode: READ (Abk.:R) Lesen ; WRITE (Abk.:W) Schreiben
APPEND (Abk.:A) Anhdngen

(*) : Bei der Anwendung des PRINT#-Befehls ist darauf zu achten,
ob die logische Filenummer groBer oder kleiner als 128 ist.
Siehe dazu den Abschnitt Uber den PRINT#-Befehl.

(*¥*): Die Geradteadresse der Floppy wurde werksseitig auf 8 einge-
stellt, sie kann von Ihnen oder durch Ihren COMMODORE-
Vertragshéndler in 9, 10 oder 11 umge&dndert werden (siehe
auch Kapitel 10).

SAVE

Anwendung: Abspeichern (Saven) eines Programms vom Arbeitsspeicher
des Rechners auf die Diskette.

BEISPIEL : SAVE'TESTPROGRAVM",8

Das im Arbeitsspeicher des Rechners stehende Programm wird unter
dem Namen TESTPROGRAMM auf die Diskette geschrieben.

Haben Sie ein Programm abgeéndert und wollen das alte Programm
unter Beibehaltung des Namens (iberschreiben, so miissen Sie vor den
Filenamen das Zeichen ‘@" ( engl. “"at sign" aber auch "Klammeraffe"
genannt) setzen.

BEISPIEL : SAVE'@:TESTPROGRAMM",8

VAE REL EY

Anwendung: Das im Arbeitsspeicher des Rechners stehende Programm
wird Byte fur Byte mit dem im VERIFY-Befehl angefiihrten
Programmfile verglichen. Jedesmal nach dem Abspeichern
eines Programms sollte ein VERIFY durchgefiihrt werden.

BEISPIEL : VERIFY"TESTPROGRAMM®,8
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Geben Sie statt des Filenamens das Zeichen "*" ein, so wird das zu-
letzt abgespeicherte Programm lberprift.

LOAD

Mit dem LOAD-Befehl kann man Programme von der Diskette in den
Rechnerspeicher laden.
Der LOAD-Befehl hat das Format:

LOAD"fn",8,1

fn : Filename
8 : Gerateadresse
1 : Parameter fir die Ladeadresse (wahlfreie Angabe)

BEISPIELE : LOAD"TESTPROGRAMM" ,8
ein Basic-Programm wird geladen

LOAD "M-PROGRAMM" , 8,1
ein Maschinen-Program wird an die gespeicherte Adresse
geladen

OPEN

Sie haben im letzten Kapitel den OPEN-Befehl schon im Zusammenhang
mit anderen Anweisungen kennengelernt, die insbesondere der Behand-
lung von Programmfiles dienen. Im vorliegenden Abschnitt geht es in
der Hauptsache um Datenfiles, d.h. um das Schreiben von Daten auf
Diskette und das Wiedereinlesen in den Rechnerspeicher.

Der OPEN-Befehl stellt den Zusammenhang zwischen einer logischen
Filenummer und einer Gerateadresse her. Weiterhin werden Sekundar-
adressen spezifiziert und Filenamen, Filetyp und Modus (Schreiben
oder Lesen) festgelegt.

Der OPEN-Befehl hat das Format:

OPEN1fn,8,sa,"fn,ft,modus”

1fn : Logische Filenummer

8 : Gerateadresse

sa : Sekunddradresse (eine Zahl zwischen 2 und 14) (*)

fn : Filename

ft : Filetyp, z.B. SEQ bzw.S (Sequentiell)

mode: READ bzw. R (lesen) ; WRITE bzw. W (schreiben)
APPEND bzw. A (anhdngen von Daten)

(*) Die Sekundédradresse 15 6ffnet den Befehls- und Fehlerkanal.
Das flhrt dazu, daB der String, der einem solchen OPEN-Befehl
folgt, bzw. dem zugehérigen PRINT#-Befehl, als Befehl inter-
pretiert wird. Die Sekunddradressen O und 1 sind fir das Laden
(LOAD) und Speichern (SAVE) von Programmen bestimmt.

BEISPIELE : OPENZ,8,2,"TEXTFILE,S,W"

OPEN2,8,6, "DATEN,S A"

OPEN3,8,5, "DATENFILE,U,R"

17



o s et COUA o s e o0 ]

Wollen Sie den Inhalt eines Files Uberschreiben, den Filenamen
jedoch beibehalten, so missen Sie den "Klammeraffen" (@) verwenden:

BEISPIEL : OPEN4,8,7,'@:NEUFILE,S,R"
Es kann manchmal von Vorteil sein, den Stringausdruck im OPEN-
Befehl bzw. Teile davon durch eine Stringvariable darzustellen.

BEISPIELE : BS$="MESSDATEN,S,W"
OPEN,1,8,14,BS$

BS$="MITGLIEDER"
OPEN,3,8,9,BS$+" ,S,R"

CLOSE

Der CLOSE-Befehl schlieBt Files, die mit OPEN gedffnet wurden. Sein
Format ist:

CLOSE1fn
1fn : Logische Filenummer

Um Datenverlust zu vermeiden und um stets die gréBtmégliche Anzahl
von Files zur Verfiigung zu haben (max. 10 Files dirfen gleichzeitig
gedffnet sein), sollte man Files schlieBen, nachdem sie nicht mehr
bendtigt werden.

Bemerkung : Eine spezielle Bedeutung hat das SchlieBen eines mit
der Sekundaradresse 15 erdffneten Files. Hierdurch
werden némlich alle Datenkandle einer Floppy auf einen
Schlag geschlossen.

PRINT#

Mit dem PRINT#-Befehl lassen sich Daten (siehe auch den Abschnitt
Uber SEQuentielle Files) oder Systembefehle Ubermitteln. Der
PRINT#-Befehl hat das Format:

PRINT#1fn, "Daten”

1fn : logische Filenummer (*)
Daten : Befehle, Variablen (numerisch oder Strings)

(*)  Bei Verwendung des PRINT#-Befehls zur Datenlibertragung ist zu
bertcksichtigen, daB bei Verwendung einer logischen File-
nummer zwischen 1 und 127 ein “carriage return" (CR) und bei
Verwendung einer Filenummer zwischen 128 und 255 ein CR zu-
sammen mit einem "line feed" (LF) gesendet wird. Da bereits
ein CR als Beendigung des PRINT#-Befehls interpretiert wird,
wird das LF félschlicherweise in den ndchsten Datensatz Uber-
nommen.Abhilfe 1aBt sich dadurch schaffen, daB man den Befehl
mit einem Semikolon (;) abschlieBt, dadurch das CRLF unter-
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driickt und in Form eines CHR$(13) ein "kiinstliches" CR hin-
terherschickt.

BEISPIEL : PRINT#137,"PER ASPERA AD ASTRA";CHR$(13);

INPUTH#

Mit dem INPUT#-Befehl 14Bt sich Information von einem Peripherie-
gerdt, wie z.B. der Floppy in den Speicher des Rechners Uber-
mitteln. Er ist nur im Rahmen eines Programms (nicht im Direkt-
Modus) verwendbar. Der INPUT#-Befehl hat das Format:

INPUT#1fn,A$ oder  INPUT#1fn,A

1fn : logische Filenummer
A$  : Stringvariable
A : numerische Variable

Mit dem INPUT#-Befehl konnen auch mehrere Variable zugleich in den
Rechnerspeicher eingelesen werden:

INPUT#1fn,A$%,B$,...,AB,..

Strings bzw. numerische Variable, die mit Hilfe dieses Befehls von
der Floppy gelesen werden, konnen nur dann als getrennt erkannt
werden, wenn sie auf der Floppy durch "carriage returns® getrennt
sind.

BEISPIEL : 50 INPUT#2,A
Liest das ndchste Datum (das numerisch sein muB) und
ordnet es der Variablen A zu.

BEISPIEL : 10 INPUT#7,A$
Liest das nachste Datum und ordnet es der String-
variablen A$ zu

BEISPIEL : 40INPUT#3,B,C$
Liest die nachsten beiden Daten und ordnet sie der nu-
merischen Variablen B und dem String C$ zu.

Der INPUT-Befehl akzeptiert nur Strings, die eine Lénge von maximal
88 Zeichen aufweisen. Im Falle ldngerer Strings muB der GET#-Befehl
angewendet werden.

GET#

Der GET#-Befehl dient dazu, Strings Byte fiir Byte von einem Peri-
pheriegerdt wie z.B. der Floppy in den Rechnerspeicher einzulesen.
GET# kann nur im Rahmen eines Programms angewendet werden. Der
Befehl hat das Format:
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GET#1fn ,A$
GET#1fn,A

1fn : logische Filenummer
A} : Stringvariable
A : numerische Variable

GET# kann benutzt werden, um Strings, die lénger als 88 Zeichen und
damit zu lang fir den INPUT#-Befehl sind, einzulesen. Der folgende
Programmteil ist ein Beispiel fiur eine Unterroutine, mit der es
moglich ist, einen String mit einer Lénge von 254 Zeichen in den
Rechnerspeicher einzulesen, wo er der Stringvariablen AA$
zugeordnet wird:

10 OPENL,8,5,"FILE,S,R"

20 AAB=""

30 FORI=1to254

40 GET#1,A$:IFA$=""THENA$=CHR$(0)

50 AA§=AA+AS

60 NEXT

70 CLOSE1
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KAPITEL 5 : FORTGESCHRITTENES PROGRAMMIEREN MIT DER FLOPPY

Das COMMODORE Disk Operating System

(DO0S)

Das File-System wird durch Kandle organisiert, die mit Hilfe des
OPEN-Statements gedffnet werden. Das DOS reserviert je nach Filetyp
ein oder zwei Pufferspeicher fir jeden Kanal. Steht kein Pufferbe-
reich mehr zur Verflgung, so wird die Fehlermeldung: NO CHANNEL
ausgegeben. Drei der acht Pufferspeicher werden vom DOS von vorn-
herein belegt fir die Block Availability Map (BAM), die Befehls-
kanal Ein/Ausgabe und die "Job-Schlange” des Disk-Controllers, die
fir eine optimale Abwicklung der verschiedenen Ein/Ausgabeopera-
tionen sorgt. Die im OPEN-Befehl angegebene Sekundéradresse wird
vom DOS zur Kennzeichnung der Kanéle verwendet. Die GroBe der Se-
kundéradresse wird jedoch nur als Identifizierungsmerkmal eines be-
stimmten Kanals verwendet und muB nicht mit der internen Kanal-
nunmer identisch sein. Bei Eingabe des LOAD- bzw. SAVE-Befehls wer-
den als Sekunddradressen automatisch O bzw. 1 gewdhlt. Die verblei-
benden Sekundéradressen 2 bis 14 kénnen dazu verwendet werden, bis
zu 5 weitere Datenkandle zu 6ffnen.

Die Direkt-Zugriffs-Befehle

Bei den nun folgenden Befehlen wird die Organisation der Daten auf
der Diskette nicht vom DOS {bernommen, sondern kann vom Anwender
selbst bestimmt werden. Voraussetzung fir eine sachgeméBe Anwendung
dieser Befehle ist die Kenntnis des Diskettenaufbaus, der am Ende
dieses Kapitels detailliert besprochen wird.

Alle nachstehend aufgeflihrten Befehle werden nach Eréffnung eines
Files mit der Sekundaradresse 15 durch einen PRINT#-Befehl iber-
mittelt:

Befehl Abkilirzung Format
BLOCK-READ B-R "B-R:"ch,0,t,s
BLOCK-WRITE B-W "B-W:"ch,0,t,s
BLOCK-EXECUTE B-E "B-E:"ch,0,t,s
BUFFER-POINTER B-P "B-P:"ch,p
BLOCK-ALLOCATE B-A "B-A:"0,t,s
BLOCK-FREE B-F "B-F:"0,t,s
memory-write (%) M-W "M-W"adl/adh/nc/data
memory-read  (*) M-R "M-R"adl/adh
memory-execute (*) M-E "M-E"adl/adh
USER U "Ui :param”

(*): Wahrend die drei "memory”-Befehle n u r in der abgekiirzten
Form verwendet werden dirfen, kann man bei allen anderen Be-
fehlen sowohl die abgekiirzte wie auch die in der Spalte "Be-
fehl" angegebene ausgeschriebene Form verwenden.
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Die Parameter in den Formatanweisungen haben folgende Bedeutungen:

ch : Kanalnummer im DOS, die identisch mit der
Sekundaradresse im OPEN-Befehl ist

0 : Nummer des Floppy-Laufwerks

& : Nummer der Spur (“"track") auf der Diskette
(eine Zahl zwischen 1 und 35)

s : Nummer des Sektors auf der Diskette (je nach
Spur eine Zahl zwischen O und 20; siehe dazu
Tabelle 4)

p : Position des Buffer-Pointers

adl : Low Byte der Adresse

adh : High Byte der Adresse

nc  : Anzahl der Zeichen (zwischen 1 und 34)

data : Daten in hexadezimaler Darstellung. Die
Daten werden byteweise mit Hilfe der CHR$-
Funktion dargestellt, d.h.mit CHR$(160) wird
hexadezimal AO Ubermittelt.

i : Index der User-Sprung-Tabelle
param: Parameter, die mit dem USER-Befehl verknupft
sind.

Die Parameter konnen wahlweise durch ein Komma (,) oder ein Semi-
kolon (;) getrennt werden. In den nachfolgenden Beispielen wird das
Semikolon benutzt.

BLOCK-READ

Dieser Befehl erlaubt direkten Zugriff zu jedem Datenblock auf der
Diskette. Zusammen mit anderen Direkt-Zugriffs-Befehlen kann so ein
File-System aufgebaut werden, in dem jeder beliebige Block direkt
angesprochen wird. Der B-R-Befehl liest einen Zeiger (Pointer), der
in der O-Position eines jeden Blocks steht und der auf das letzte
zu lesende Zeichen zeigt. Nachdem der Block bis zu dieser Position
(durch einen GET#- oder INPUT#-Befehl) gelesen wurde, wird ein
"End-Or-Identify” (EOI) an den Rechner gesendet. Hierdurch wird der
INPUT#-Befehl abgeschlossen und die Status-Variable auf 64 gesetzt.

BEISPIEL : "B-R:"5;0;18;0

Der Datenblock von Spur 18, Sektor O wird in den zu
Kanal 5 gehorenden Puffer eingelesen. Erdffnet man nun
ein File unter Verwendung der Sekunddradresse 5, so
kann man die Daten mit GET# oder INPUT# in den Rechner-
speicher einlesen.

BLOCK-WRITE

Bei der Ausfiihrung dieses Befehls wird der momentane Puffer-Zeiger
(Buffer-Pointer) als Zeiger auf das letzte Zeichen interpretiert
und in die O-Position des Puffers geschrieben. Daraufhin wird der
Pufferinhalt in den spezifizierten Block auf die Diskette geschrie-
ben. Der Puffer-Zeiger zeigt nach Ausfihrung des Befehls wieder auf
die Position 1.
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BEISPIEL : "B-W:"7;0;35;10

Der Inhalt des zu Kanal 7 gehbrenden Pufferspeichers
wird in den Block von Spur 35, Sektor 10 geschrieben.

BLOCK-EXECUT

Dieser Befehl 1&dt Programm-Routinen von der Diskette in den
Floppy-Speicher und flhrt sie nach AbschluB des Ladens aus. Das
Programm muB mit einer RTS-Anweisung (Return-From-Subroutine)
abgeschlossen werden.

BEISPIEL : "B-E:"6;0;1;10

Ladt den Datenblock von Spur 1, Sektor 10 in den zu
Kanal 6 gehorenden Puffer und fihrt die in den Daten
enthaltenen Anweisungen aus.

BUFFER-POINTER

Mit diesem Befehl l&sst sich der Wert des Puffer-Zeigers (Buffer-
Pointers) verdndern. Auf diese Weise ist es méglich, einen Block in
Bereiche zu unterteilen, auf die beliebig zugegriffen werden kann.

BEISPIEL : "B-P:"2,1

Der Zeiger des zu Kanal 2 gehdrenden Puffers wird auf
den Beginn des Speicherbereichs gesetzt.

BLOCK-ALLOCATE

Mit diesem Befehl kdnnen in der BAM (im DOS-Speicher) Blocks als
belegt gekennzeichnet werden. Beim SchlieBen eines Schreib-Files
wird dieser Eintrag in die Disketten-BAM (bernommen.

BEISPIEL : "B-A:"0;10;0

Der Block auf Spur 10, Sektor O soll als belegt gekenn-
zeichnet werden.

Wenn ein Block markiert werden soll, der schon vorher als belegt
gekennzeichnet wurde, so wird durch Erhéhen von Spur- und Sektor-
nunmer der néchste freie Block aufgesucht. Die Position des so ge-
fundenen Blocks kann zusammen mit der Fehlermeldung: NO BLOCK Uber
den Fehlerkanal 15 ausgelesen werden. Zu diesem Zweck mubB bei An-
wendung des B-A-Befehls stets ein File mit der Sekundéradresse 15
gedffnet werden. Mit

INPUT#1fn,FN,FM$ ,FT,FS
koénnen dann Spur (FT) und Sektor (FS) des néchsten frei verfiigbaren
Blocks ausgelesen werden. Ist kein freier Block mehr verflgbar, so
werden FT, FS als 0,0 ausgegeben.

VORSICHT: Ein VALIDATE-Befehl gibt alle Blocke wieder frei, die
nicht zu ordnungsgemdB im Directory eingetragenen Files gehéren.
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BLOCK-FREE

Dieser Befehl hat den entgegengesetzten Effekt wie der B-A-Befehl.
Ein vorher in der BAM als belegt gekennzeichneter Block wird frei-
gegeben.

BEISPIEL : "B-F:'0;9;20

Der Block in Spur 9, Sektor 20 wird als frei gekenn-
zeichnet.

Die BAM-Befehle der 1541 kommen in der Regel nur mit Schreib-
befehlen gemeinsam vor. Sollte einmal ein Block-Free- oder
Block-Allocate-Befehl ohne nachfolgenden Schreibbefehl auftre-
ten, so ist ein Dummy-Zugriff auf die Diskette auszufihren,
ZeBu

OPENZ2,8,2, "@:dummy,s,r"2
PRINT#2, "x
CLOSE2

Die aktualisierte BAM wird immer erst beim SchlieBen eines
Schreib-Kanals auf die Diskette zurickgespeichert.

"MEMORY "-Befehle

Die drei MEMORY-Befehle arbeiten byte-orientiert, sodaB man sie im
Zusammenhang mit Maschinenprogrammen verwenden kann. Wenn man im
Rahmen eines BASIC-Programms mit den MEMORY-Befehlen arbeiten will,
muB man die einzelnen Bytes mit Hilfe der CHR$-Funktion Ubertragen.
Es dirfen nur die Abkiirzungen M-R, M-W und M-E benutzt werden; we-
der das Ausschreiben der Befehlsnamen noch die Verwendung des Dop-
pelpunkts (:) ist zugelassen.

Memory-Write

Der M-W-Befehl erlaubt direkten Zugriff zum DOS-Speicher. Programm-
Routinen konnen geladen und mit dem M-E- oder dem USER-Befehl ge-
startet werden. Bei jeder Anwendung des Befehl konnen bis zu 34
Bytes lbertragen werden.

BEISPIEL : "M-W'CHR$(00)CHR$(7)CHR$(3)CHR$(32)CHRS(0)CHR$(17)

Drei Bytes werden in die Speicheradressen $0700,
$0701, $0702 (hexadezimal) (dezimal 1792, 1793, 1794)
geschrieben.

Memory-Read

Mit diesem Befehl kann das Byte gelesen werden, dessen Adresse im
Befehlsstring steht. Es kénnen sowohl Variable aus dem DOS, wie
auch aus den Puffern ausgelesen werden. Der M-R-Befehl &ndert den
Inhalt des Fehlerkanals, da er diesen benutzt, um Information an
den Rechner zu Ubermitteln. Der ndchste GET#-Befehl, der den
Fehlerkanal anspricht (Sekunddradresse 15), liest das Byte aus.
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BEISPIEL : "M-R"CHR$(128);CHR$(0)
Liest das Byte, das unter der Adresse $0080 (dezimal:
128) gespeichert ist.

Memory-Execute

Startet die Ausfiihrung einer Subroutine im DOS-Speicher. Die Sub-
routine muB mit RTS ($60) abgeschlossen werden.
BEISPIEL : "M-E"CHR$(128);CHR$(49)

Startet die Programmausfihrung bei $3180

(dezimal :12672)
USER
Mit dieser Befehlsgruppe kann man unter Benutzung einer Sprungta-
belle (Tabelle 3) die Verbindung zur Maschinensprache des 6502 her-
stellen. Der Index n im Befehl Un definiert nach Tabelle 3 die
Sprungadresse. Statt der Zahlen 1 bis 9 und dem Doppelpunkt (:)

kénnen auch die Buchstaben A bis J als Indizes benutzt werden.

Die Befehle Ul und U2 sind nahezu identisch (*) mit den B-R und B-
W-Befehlen und haben deshalb auch das gleiche Format:

"Ul:"ch;dr;t;s
"U2:"ch;dr;tr;s
Uber die Befehle Ul bis U9 kann vom Anwender frei verfligt werden.
(*) U1 setzt den Pufferzeiger auf 255 und liest stets den gesamten
Block in den Speicher ein.

U2 schreibt den Speicherinhalt in einen Block, ohne den Wert
des Bytes in Position O zu &ndern.

Tabelle 2 : Sprungtabelle

1.BEZEICHNUNG 2.BEZEICHNUNG FUNKTION

U1 UA Ersatz fir BLOCK-READ

uz2 uB Ersatz fur BLOCK-WRITE
u3 uc Sprung nach $0500

U4 un Sprung nach $0503

us UE Sprung nach $0506

ue UF Sprung nach $0509

uz uG Sprung nach $050C

us UH Sprung nach $O50F

u9 U1 Sprung nach $FFFA

u: uJ Power-up Vektor

UL+ Umschalten in C-64 Modus
UI- Umschalten in VC-20 Modus
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DIE DATENSTRUKTUR AUF DER DISKETTE

Die einzelnen Datenblocks der Diskette konnen mit Hilfe des Pro-
gramms: "DISPLAY T&S" ( = Anzeige von Spur Sektor), das sich auf
der TEST/DEMO-Diskette befindet, gelesen werden. Die Tabelle 4
zeigt Anzahl und Nummerierung der Sektoren (Blocks) auf den
verschiedenen Spuren.

Tabelle 3 : Die Belegung der Spuren mit Sektoren

SPUR SEKTORNUMMER ANZAHL DER SEKTOREN
1 bis 17 0 bis 20 21

18 bis 24 0 bis 18 19

25 bis 30 0 bis 17 18

31 bis 35 0 bis 16 17

Tabelle 4 : Format der VC-1541-BAM
Gespeichert auf : Spur 18; Sektor O
BYTE  INHALT BEDEUTUNG

01 18,01 Spur und Sektor des ersten Blocks der Directory

2 65 ASCII-Zeichen "A"; zeigt 1541-Format an
3 0 0O-Flag
4-143 Bitmuster der belegten bzw. nicht belegten Blocks

(0: belegt; 1: nicht belegt)

Tabelle 5 : Vorspann (Header) der Directory
Gespeichert auf : Spur 18; Sektor O

BYTE INHALT BEDEUTUNG

144-161 Name der Diskette (ergdnzt mit"geshifteten Spaces”)
162,163 ID-Kennzeichnung der Diskette
164 160 "Geshifteter Space”

165,166 50,65 ASCII-Darstellung von 2A

(gibt DOS-Version und Format an)
166,167 160 "Ceshiftete Spaces”
177-255 0 Nicht benutzt, aufgefillt mit Nullen

Bem: Die Positionen 180 bis 191 kénnen mit ASCII-Zeichen belegt
sein.
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Tabelle 6 : Format der Directory

Gespeichert auf : Spur 18, Sektor 1

BYTE INHALT

0,1 Spur und Sektor des nachsten Blocks der Directory
2-31 Eintrag des 1. Files

34-63 Eintrag des 2. Files

66-95 Eintrag des 3. Files

98-128 Eintrag des 4. Files
130-159 Eintrag des 5. Files
162-191 Eintrag des 6. Files
194-223 Eintrag des 7. Files
226-255 Eintrag des 8. Files

Tabelle 7 : Format eines Directory-Eintrags

BYTE INHALT

0 Filetyp (¥) oder-verknipft ("geort") mit $80

1,2 Spur und Sektor des ersten Datenblocks

3-18 Filename (ergénzt mit "geshifteten Spaces")

19,20 Nur bei relativen Files benutzt

21 Nur bei relativen Files benutzt

22-25 Nicht benutzt

26,27 Spur und Sektor des neuen Files beim Uberschreiben mit

dem (a) ("Klammeraffe")
28,29 Anzahl der Blocks im File (Low Byte, High Byte)

(*) Filetypen : O = DELeted
1 = SEQuential
2 = PROGram
3 = USeR
4 = RELative

Tabelle 8 : Format eines sequentiellen Files

BYTE INHALT
0,1 Spur und Sektor des nachsten sequentiellen Datenblocks
2-255 254 Bytes Daten

Tabelle 9 : Format eines Programmfiles

BYTE INHALT
0,1 Spur und Sektor des nachsten Programmblocks
2-255 254 Bytes Programm im VC-Speicherformat (BASIC-Befehle

als "Tokens"). Das Fileende ist durch 3 Nullen markiert.
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Abb.5 zeigt den Aufbau eines Sektors auf einer Diskette, die fur
die VC-1541 formatiert wurde. Jeder Sektor enthalt einen Datenblock
von 254 Zeichen Daten bzw. Programm. Zwei zusétzliche Bytes bilden
einen Zeiger zum néchsten Block; dadurch wird es méglich, mit Files
zu arbeiten, die langer als ein Block sind. Dieser Aufbau ist bei
PRG, SEQ und USER-Files der gleiche.

Ein Datenblock wird durch die Angabe von Block und Sektor adres-
siert. Eine VC-1541-Diskette enthdlt 35 Spuren (Ringe), die von 1
bis 35 durchnummeriert sind. Da die Spuren verschieden lang sind,
enthalten sie eine verschiedene Anzahl von Sektoren (Tabelle 4.).
Die Gesamtheit der Daten, die in einem Sektor enthalten sind, zeigt
die Abb.5.

Zeiger zum Verknipfen
der Blocks in einem File

+
S 08 I I S S PRUF- L S 07 B B 254 BYTES PROF- L
Y D DPE SWME 0O Y Y Y  DATEN SUMVE O
N 1. 2 U. K C N it ] C
(64 R i K, € E -E K
0 E @i, E
R 1 2

Abb.5 : Aufbau eines Diskettensektors.
(Darstellung nicht maBgerecht)
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KAPITEL 6 : SEQUENTIELLE FILES

Die Daten, aus denen ein sequentielles File aufgebaut ist, konnen
nur in der Reihenfolge gelesen werden, in der sie geschrieben wur-
den. Ein sequentielles File kann nicht teilweise abgeédndert werden,
es besteht lediglich die Mdglichkeit (durch Wahl des "mode" A),
neue Daten an das Fileende anzuhangen.

Anlegen und Lesen eines sequentiellen Files (Siehe dazu auch die
Beschreibung des OPEN- und des PRINT#-Befehls in Kapitel 4)
1. SCHRITT : Er6ffnen eines Schreibfiles
OPENZ2,8,2, "DATEN,S W"
DATEN : Filename
S ¢ Sequentiell
W : Schreiben (Write)
2. SCHRITT : Schreiben in das File
PRINT#2,A$%,B%,C$

Die Inhalte der drei Stringvariablen werden in das
File geschrieben

3. SCHRITT : Das File wird geschlossen
CLOSE2
4. SCHRITT : Das File mit dem Namen DATEN wird ge4ffnet
OPENZ2,8,2, "DATEN,S,R" |
R : Lesen (Read)
5. Schritt : Die Daten werden in den Rechnerspeicher eingelesen
INPUT#2,X$,Y$,Z$

Die Werte von A$, B$ und C$ werden jetzt den Variablen
X$, Y$ und Z$ zugeordnet.

6. SCHRITT : Die Statusvariable, die am Fileende den Wert 64 an-
nimmt ,wird abgefragt.

IF ST=64 THEN CLOSE2
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Beispiel eines Programms, das fiit sequentiellen Files arbeitet

Dieses Programm befindet sich unter dem Namen °"SEQUENTIAL FILE" auf

der TEST/DEMO-Diskette.

1 REM #sckickpidrsdioiss

F
F
R
F
F

P o= 1 O e L DD

[y

28

£
=

=15

-]
[

26
5@
95
pYs]
181
182
183
1a4
1a3
116
115
11¢
118
128
1za
148
145
1564
1e@
288
281
2082
283
204
283
20865
287
283
216
215
226
224
223
238
248
258
268
278
=08
318

EM #  EXAMPLE
EM # RERD & MWRITE
EM % A SERUEMTIAL
EM # DATA FILE
EM #ssidokddsddsiss
FRIMT"CIMEM@BIIMITIALIZE DISK"
DIMAEC 25
LIMECES )
OPEM1S.8, 15, " 18"
GOZUE 1889
CRE=CHREC133
PRIMT
FRIMT" SsWRITE ZEG TEST FILE"
PRIMT
FEM dsdedesdeddsdprdor s
REM #
FEM # WRITE ZEQ
FEM # TEST FILE
REM #
FEM #ddsdsmpdds
OFEM2.8.2, "B@:5ER TEST FILE .5.W"
GOEUE 1666
PRIMT"EMTER A WORD, COMMA. HMUMEBER"
PRIMT"EMTER WORD “EMD® TO STOP"
IMFUT"R%,B"A%.E
IFA%="EMD"THEH 1&8
FPRIMT#2, A$" . "STRECBICRE;
GOSUE 18686
GOTO 126
CLOSE 2
FEM s s
FEM #

REM # RERD ZEQ

FEM % TEST FILE

REM #

FEM s brpssiess

PRIMT

PRIMT" READ SE®@ TEST FILE"
PRIMT

OPEM2.8.2,"8:5EQ TEST FILE ,5,R"
GOSUE 1606
INPUT#2. A$¢ 17, BCID
5=5T

GOSUE 1999

PRINTA$CI2,ECD)
IFR_S=64 THEM 6@
IF RE<78 THEW 460
I=]+1

5OTO 226

CLOSE 2

EHD
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408 PRIMT"EADNDISKEETATUSHISH RS
41 CLOSE 2

426 EMD

1060 REM #dfsssrsiiss

1661 REM #

188z REM # READ

1082 REM # THE ERREOR

1684 REM # CHAMHEL

1885 FEM #*

106 REM sddkkdipdk ks

1@ie IMFUTH#1S, EM.EME.ET.ES
lged IF EM=@ THEM RETURH

1633 FPRIMT"iEREREOR O DISE"
1848 PRIMTEM;EMFETIES

1@ga CLOZE 2

1@ed EMD

RERDY.
L
« ~
< - )
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KAPITEL 7 : DER DIREKT-ZUGRIFF

Ein Direkt-Zugriffs-File wird mit Hilfe der in Kapitel 5 besproche-
nen BLOCK- und USER-Befehle angelegt. Um diese Befehle richtig an-
wenden zu konnen, ist es wichtig, den DatenfluB zwischen Rechner,
Pufferspeicher und Diskette zu verstehen. In Abbildung 6. werden
diese Zusammenhdnge illustriert:

Zuerst werden Befehlskanal und Puffer erdffnet:

OPEN 5,8,15 : OPEN 4,8,3,"#7" (*)

Daten vom Rechner in Daten vom Puffer auf die
den Puffer schreiben: Diskette schreiben:
PRINT#4,A$;CHR$(13) ;B PRINT#5, "B-W";3;0;6;4

Pufferzeiger setzen:
PRINT#5,"B-P";3;1
Rechner ///////////////)r

Daten vom Puffer in PUFF Daten von der Diskette
den Rechner lesen: urker in den Puffer schreiben:

Rechner

INPUT#4,A$%,B PRINT#5,"B-R";3;0;6;4

Abb. 6. DatenfluB zwischen Rechner, Puffer und Diskette

(*) Der im vorliegenden Beispiel angewandte OPEN-Befehl ordnet dem
Kanal 3 (Sekundéradresse) den Puffer 7 zu. Ist dieser Puffer
nicht verfigbar, so wird dies durch die Fehlermeldung : NO
CHANNELS angezeigt. Benutzt man den OPEN-Befehl in der Form :
OPEN4,8,3,"#", so wird der nichste freie Pufferspeicher dem
Kanal 3 zugeordnet.
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Programmbeispiel : Fileverwaltung mit Direkt-Zugriffs-Befehlen

Das folgende Programm verwaltet Files mit Hilfe von "Block’- und
"USER"-Befehlen und kann z.B. zum Aufbau einer Adress-Datei ver-
wendet werden. Unter dem Namen "RANDOM FILE" ist dieses Programm
auf der TEST/DEMO-Diskette gespeichert. Die verschiedenen Programm-
teile und ihre Funktion sind der folgenden Aufstellung zu ennehmen
(ZN = Zeilennummer) :

ZN 50 - 76 Menu

Zn 100 - 190 Erzeugen eines Files

ZN 200 - 280 Loschen eines Files

ZN 300 - 390 Suchroutine

ZN 5100 - 5190 Dateneingabe

ZN 5200 - 5260 Datenausgabe

ZN 5260 - 5320 Fehlerausgabe

ZN 5322 - 5390 Umrechnen der Recordnummer in Spur und Sektor

Um die Handhabung der Datenblocks zu vereinfachen, wurde das Kon-
zept der Record-Nummer eingeflhrt. Aus dieser Nummer errechnet der
letzte Programmteil (ab ZN 5322) Spur und Sektor des gesuchten
Datensatzes. Die Spur 18 wird bei dieser Programmroutine automa-
tisch ausgespart, sodaB die an dieser Stelle abgespeicherte
Directory nicht (berschrieben werden kann. Die Aufteilung der
Record-Nummern auf die Spuren der Diskette zeigt Tabelle 11.

Tabelle 10 : Zuordnung der Record-Nummern zu den Diskettenspuren
(Programm: RANDOM FILE)

SPUR SEKTOR SEKTOREN RECORD- |
PRO SPUR NUMMERN

|

1 bis 17 0 bis 20 21 1-357 |

18 bis 24 0 bis 18 19 358-471 |
25 bis 30 O bis 17 18 478-579
31 bis 35 O bis 16 16 586-664

18 REM s#ssiipssppmiispthiss

12 REM # RAMDOM FILE EXAMFLE #

14 REM sdsssddmpdisionbeshnsy

16 DIMIZCE64 ) (FD=8:FiX=3:CH=2:FF=]
18 PRIMT" IoM. o
28 PRIMT" IMSEET DATA SHEET"

22 PRINT"
24 PRIMT" 28 STHET PREZS “£°"
26 GETP%#: IFP£{L"S"THEMZG

26 OPEM15.8.15,"10" OPEMZ. 8.2, "4#"
38 PRIMT"IIH 3
32 PRINT"IMDEY FILE OPERATIOM"
34 PRIMT"
26 IHMPUT"M HEW SHEET? HINEI";O%:PRIMT""
38 IFO="M"THEM4E

48 IFD "Y' THEM3E

42 PRINT:PRIMT" WAIT!" : FORI=1TOEE4
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e
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N
[y

PP PP PP
L0 = i O L

PRINT"MUMBNBRMMBIDOy  INRENI T  [5¢ 5=y 300 REM #fsesesas it s 44
PRIMTI$C I} HEXT : GOTOSE ’ 61 REM #% FILE SERRCH #*
OFENS, 2,5, "6 IHDEX, S, R" IEZ REM skt )
7 FORI=1TO664 : IHFUT#S, 14¢1 3 318 FRINT" e ¢
PRINT " e e e RS L T | (1111 LR TSN 312 PRIMT" SEARCH s
HEXTI : CLOSES 314 FRIMT® " PRINT
3 PRIMT" M- 4 I2E IMPUTYRECORD MO, = GEBEF
PRIMT® JOE MEMU v &21 IFF=BTHEHSE
4 FRIMT" 322 IFI$CF <31 "THEMZZE
& PRIMT 325 GOSUES188
& PRIMT" 1=CREATE" WEE FRINTHAME = "iFEFL1D
5 FRIMT" Z2=DELETE" 1 370 FRIMT"ADDRESS = ";FE§02)
2 FRIMT" I=5EARCH" 360 PRINT"ZIF = "FE#(3)
4 PRIMT" G=EHD" 3532 PRINT"TEL = "iFEE4)
S PRIMT 383 PRINT'COMMENT = ";FE$(3)
S IMPUT"L , 2 , 2, 6 1I§EPM;0% 355 PRIMT"
3 IFD$="G"THEMCLOSELS: CLOSES  CLOSEZ : EMD 350 GOTOZ26
@ IF0%="1"THEH1@4 5108 REM RAEEEERREEEER R
IFO%="3"THENZ2@ 5165 REM % FDD BLOCK R #
IFO%C3" 2" THEHSG _ 5188 REM #tssdrsssrsrisrrbbshis
GOTOZEE 5116 GOSUBS33E N )
FEM  ssbisson s dsb ok sk & S12@ PRIMTH#15, "UL:"iCHIFIGFTIFS
REM # MASTER FILE CREATE # ) 5148 FRIMT#15, "E~F:";CH; FF
REM #fkkddbd bR 5140 GOSUBS27E
PRINT " T80 2 5156 FORFI=1TOF%
PRIMT" MASTER FILE CREATE" 5160 IMPUT#CH, FESCFI):
PRINT" ! S186 HEXT
INPUT"RECORD MO, = cimEI";F 5156 RETURM
IF F=BTHEM17® B2BD REM skl
IHFUT "MANE = INWI" ; FBE01) 5261 REM #% FDD BLOCK WRITE #
IMFUT"ADDRESS =, INWI" ; FES$(2 Y 5202 REM ddesssibirdsdsbistesis
IHPUT"ZIP =, INWI" i FE$(3) 5218 ggfﬁ?ﬁ;“g e
IMPUT"TEL =, INWI" FE$C4) Se2@ PRIMT#1%5, "E~-F:",CHiFF g
TMPUT " COMMEMT =-lllP;F§sc5? 5238 FORFI=1TOFA: PRINTHCH, FES(FI2 i CHREC130 i HERT
GOSUB5204 Sz4@ PRIMT#15, "z "iCHiFDiFTIFS
I$(Fo=iin 5256 GOSUBSZTE
GOTO1E4 5260 RETLURM
OPEMS, 2.5, "B8: IMDEX, 5, 4" ‘ 5278 REM sdfREasssiass s sihns
5 FORI=1TOS64  PRINT#S, 1810, CHRSEC 13 5273 REM # ERROR CHECK o
PRIMT " slalal e BB T T | 11T ISR ETS S S27E REM ddccokssbisihtbeiiig
HEXT ! CLOSES 5280 IMPUT#15,EH, EM$.ET.ES
B0TO74 5296 IFEM=BTHEHRETURH N
REM #sikbb kb kR bk 5388 PRINT'ERROR STATUS: ";EM;EM$ETIES
REM # MASTER FILE DELETE # 5316 TMFUTYCOMTIMUE?" ;e IFYE=""" THEMRE TURH
FEM dsesksokddsmsddhbsassobbns 5320 STOP
PRIMT" o, iz i S22 REM sk
FRIMT" MASTER FILE DELETE" 5324 REM # SET TRACK & SECTOR #
FRIMT" CFRIMT 5326 REM ddskdskirsdifhdnsiiis
INFUT"RECORD HO. = cIRE;F 5330 IFFC353THENF1=0:F2=22 F3=1:0G0T
IFF=BTHEHZEG 5340 [FF>357ANDFC472THENF 1=357 | F
I$'~’.F;’=“r‘“' :F'P-. H 1" ECOR A0, n '-u " 53" or b
Liwie IMT"SRECORT HO. "F; "DELETE 5378 FT-INTCC(F-F13-17/ CF2-1) )43
8 OFEMS. 2,5, "@3: IMIEX, S, W" 5268 FE=F-F1-(FT-F21#F2+(FT-F3-1}
5 FORI=1TOGE4: PRINTSS, 1010, CHRE: 1320 5358 RETURH
6 PRIMT" e e RaNLIA T | I I 1510
5 MEXT:CLOSES READY.
8 GOTOSH
34 : 35




KAPITEL 8 : Relative Datei

Was ist eine "RELATIVE DATEL" ?

Die Relative Datei ist eine besondere Art des DIREKT-ZUGRIFFS, die
leicht zu programmieren ist. Dabei wird ein Satz wahlfrei, durch
seine Satznummer identifiziert, gelesen oder geschrieben. Eine
Relative Datei ist in gleichlange Satze unterteilt, ein Satz
wiederum kann in Felder untergliedert sein.

Aufbau und Verwaltung einer Relativen Datei :

Die Dateiverwaltung lbernimmt das DOS der Floppy Disk. Dazu werden
SIDE SEKTORS (Zeigerblécke) angelegt. Ein Sektor kann auf 120
Datenbldcke zeigen, 6 dieser Sektoren kénnen in einer Datei stehen.
Kapazitat einer Relativen Datei :

Eine Datei kann aus 167132 Zeichen bestehen, d.h. einer Disketten-

seite. Die Datensatzlénge betrdgt 1 - 254 Zeichen.

Tabelle 11 : Format der Relativen Datei

Byte Inhalt
0,1 Spur und Sektor des nédchsten Datensatzes
2-255 254 Datenbytes

Ein leeren Satz enthdlt FF (hex) im ersten Byte
Nicht belegte Bytes werden auf 00 (hex) gesetzt

Tabelle 12 : Format des SIDE SEKTORs

Byte Inhalt

0,1 Spur und Sektor des ndchsten Side Sektors
2 Nummer des Side Sektor (0 - 5)

3 Satzléange E

4,5 Spur und Sektor des ersten  Side Sektor
6,7 Spur und Sektor des zweiten Side Sektor
8,9 Spur und Sektor des dritten Side Sektor
10,11 Spur und Sektor des vierten Side Sektor
12,18 Spur und Sektor des finften Side Sektor
14,15 Spur und Sektor des sechsten Side Sektor
16-255 Spur- und Sektorzeiger auf 120 Datenblécke

Anlegen einer Relativen Datei :

Die Datei wird mit dem OPEN Befehl erzeugt, im Befehlsstring wird
die Satzlénge mit Ubergeben.

Format : OPEN 1Fn,8,sa,"Fn,L,"+CHR$(satzlénge)

Beispiel : OPEN 2,8,2,"REL,L,"+CHR$(100)
Eine Relative Datei mit Satzlénge 100 wird angelegt.
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Erdffnen einer existierenden REL Datei zum Lesen und Schreiben :
Format : OPEN 1fn,8,sa,"fn"

Beispiel : OPEN 2,8,2,"REL" ) B
Die gelative Datei éEL wird zum Lesen und Schreiben eroffnet.

Positionieren auf einen Datensatz :

j i i i i B zundchst
Da auf jeden einzelnen Satz wahlfrei zugegriffen wird, mu
die entiprechende Satznummer bereit g?stellt werden.nDas DOS der "
Floppy erwartet diese Satznummer als ZWEI-BYTE-ZAHL", deshalb mu
die Satznummer erst umgerechnet werden.

Umrechnung Satzadresse in das 'ZWEI—BYTE—FORMAT'*
HB = INT(satznummer/256) : LB = satznummer - HB * 256

Diese Satznummern werden (ber den Befehlskanal zum DOS der Floppy
geschickt (der Befehlskanal mub mit OPEN erdffnet sein!).

Format : PRINT# 1fn,“P“+CHR$(sa)+CHR$(LB)+CHR$(HB)+CHR$(byte)
Sekundaradresse der Relativen Datei

sa =

LB = Satznummernteil (LOW-BYTE)

HB = Satznummernteil (HIGH-BYTE)

byte = Bytezahl (1 - 254) innerhalb des Satzes

Beispiel : PRINT#15,"P"+CHR$(2)+CHR$(10)+QHR$(0)+CHR$(1)
Es wird auf das 1. Byte im 10. Satz positioniert.

Schreiben die REL Datei :

T e Eeron n sinen Sk, missen Gieoe nit GHRB(1S) = 08
getrennt und mit e inem PRINT# Befehl abgesetzt werden.
g?ésgéiée; ZETNggzﬁﬁﬁ;gHsﬁgigz;?ﬁ;cgiﬁ(éﬁgighen Satz geschrieben.
Lesen der Relativen Datei :

Die Felder einer REL Datei werden mit GET# oder INPUT# gelesen.

Beispiel : INPUT#2,X$,Y$,Z
Die 3 Felder eines Satzes werden gelesen.

Fehlercodes bei REL Dateien :

Der Fehlercode 50, (siehe Kap. 9) muB besonders behandelt werden.
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Beispiel-Programm mit RELATIVER DATEI

f\/\/w

Programmerklarungen :
Zeilennr. Kurzbeschreibung
60- 90 Satznummer errechnen und auf den Satz Positionieren

270-310 Satzlange prifen, REL Datei anlegen

350-390 10 Leersdtze als Platzhalter erzeugen

430-500 Sétze in die Datei schreiben

470 wenn beim Positionieren der Fehler 50 auftritt, sollte
ber die Datei hinaus ein Satz geschrieben werden.

480 Begrenzung der Eingabeldnge durch den INPUT# Befehl

540-640 Satze aus der Datei lesen

580 siehe Zeile 470, nur beim Lesen

780-800 Fehlerkanal lesen und ausgeben, der FeQEfzfgg wird ge-
sondert gezeigt. 7

18 PRIMT"":GOTO136: REM ZUM HAUPTPROGRAMM
28 REM
28 REM  SATZMUMMER UMRECHHMEH UMD AUF
48 REM DEM SATZ POSITIOMIEREM

58 REM -
£ HE=IMTURHNAZ56 | LB=RH~HE4256

7@ PRINT#15, "F"+CHRECBI4CHRECLE ) +CHRE CHE I +CHRS L )
28 GOSUETEE

28 RETURM
lea REM
116 REM MEMUE
128 REM
128 OPEM1S.8,15."18" CLOSELS
148 PRIMT"IIM DATEIYERMALTUMG RELATIVER FILES C-g4"
128 PRIMT" "
166 IFAX=BTHEMPRIMT"  MM#i® FAMLEGEM EIMER DATEI"
178 PRIMT" HEECE  DATEMSAETZE SCHREIBEH"

28 PRIMT" MIEE DATEMSHETZE LESEM™

128 PRIMT" MEa4®  QEFFHEM EIMER DATEI®

Z8E PRIMT" s PROGEAMMEHDE"
216 GETA%: IFA#=""THEM21B
228 OMVALCAEIGOTOZYE, 436, 548, GEQ, SAE
238 GOTOZ1e
248 REM
258 REM RELATIVE DATEI AMLEGEH
2e8 REM
278 FRIMT"IIEDATEIMAME @ : INFUTHAS: PRIMT
280 PRIMT"@5ATZLAEHGE B : THFUTL
238 IFLCI0RLZ2S4THEMPRINT " @USS ZWISCHEM 1...254 LIEGEM®" :GOTOZ2S0
308 OFEM3,8, 1, HAS+", L, "+CHR$L )
316 OPEM13,8,15:GOSUEBTEE
328 REM =
238 REM SCHREIBEM YWOM 16 LEERSAETEZEM
248 REM :
256 FPRIMT#1S5, "PU+CHREC L +CHRE L0 +0HRE (B +CHREC L
368 PRIMNTHES, CHRE$(255;
A7E RM=IMTCIET 188/
228 CLOSES:CLOSELS
338 wk=1:60TO145
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408 REM
41@ REM SRETZE SCHREIBEN
428 REM
430 IF%C1THENGOSUB?18:GOTO140
846 OFEN1S, S, 15 0PENE. B, 8, RS BOSUETE0
45 JT"7Wd SAETZE SCHREIBEN®" :PRIF )
26 PRINT"MMEEATSIER - CB=ENDE) " ;  IHFUTRN: IFRH=BTHENT42
479 GOSUBES: [FX=SOTHEHFRINT" 82U HOHE SATZHUMMERE":GOTO4E@
489 PRINT:PRINT"@EINGREEDATEM @ (MAX. 73 ZEICHEH)E
438 INPUTDS: IFLEM(D$)>73THENDS=LEF T$(D%, 790
5B@ FRINT#S, D% G0TO450
518 REM
52 REM SATZE LESEN
536 REM
54 IF##<1THEMGOSUB7 18 G0TO148 )
558 DPENLS,8, 15 OPENS, 8, &, A% ' G0SUB7E0
50 PRINT"7IN8 SAETZE LESEN®"
596 PRINT" SAGSRTZNINMER. - CO=ENDE) = ; : INPUTRH : IFRH=BTHEN748
580 GOSUBSE: IF#=SETHENFRINT" #2U HOHE SATZHUMMERE":GOTOS7E
590 IMPUT#3, D% )
200 IFUS-CHRS (255) THENDS="LEERER DATENSATZ"
£18 PRINT"MZGESPEICHERTE DATEM ° " :PRINT:FRINTDS
628 GOTOS78
638 REM
£48 FEM DATEI EROEFFHEN
€50 REM -- -
66@ PRINT'ZJEDATEIMAME @ W";: IMPUTHAS
70 Wx=2:G0TO148
688 REM
€508 REM FEHLERMELDUNG
760 REM - - o
716 PRINT"@UERST MUSS EIME DATEI AMWGELEGT WERDENS
728 FORI=1T0400@:HEAT
730 RETURH
740 CLOSES:CLOSELS GOTO14@
7508 REM
7E@ REM FEHLERKAMAL LESEM
778 REM
788 IHPUTH1S, 1. %8, Y, 2¢ IFAC200RK=58THENRE TURH
798 PRINT"GFEHLER @ B, X$i%.2
566 CLOSES:CLOZELS
818 END QZ
RERDY. P o S

/e
A0
L s
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KAPITEL 9 : FEHLERMELDUNGEN - DER "JOKER"

LESEN DES FEHLERKANALS

Das Blinken der roten LED der Floppy zei i

N der gt das Auftreten eines Feh-
lers an. Mit Hilfe des folgenden kleinen Programms konnen sie er-
mitteln, um welchen Fehler es sich handelt, und wenn dies nach Art
des Fehlers moéglich ist, wo er lokalisiert ist.

10 OPEN1,8,15
20 INPUT#1,A,B$,C,D
30 PRINTA,B$,C,D

40 CLOSE1

A : Nummer des Fehlers #

B$ : Fehlerbezeichnung im Klartext
C : Spur

D : Sektor

LISTE DER BEDEUTUNGEN DER FEHLERNUMMERN

Q 2

i
20 %
245
22
23 3
24
25 %
26 :
27 =
28 =
29
30 =
31
32, ¢
33l 17
34
89
S0 55
51 :
52 %
60

Kein Fehler

Riickmeldung fir Fileldschung (keine Fehlermeldung)
Block-Header nicht gefunden
SYNC-Zeichen nicht gefunden
Datenblock nicht vorhanden

Fehler in der Prifsumme

Byte falsch decodiert

Fehlerhaftes Verify beim Schreiben
Schreibversuch auf Diskette mit Schreibschutz
Prifsummenfehler im Header
Datenblock ist zu lang

ID der Diskette fehlerhaft
Allgemeiner Syntax-Fehler
Ungiltiger Befehl

Befehl ist zu lang

Unglltiger Filename

File existiert nicht

Befehl kann nicht interpretiert werden
Record existiert nicht

Recordlénge zu klein

Recordnummer ist zu hoch

File bereits zum Schreiben gedffnet
File nicht offen

File nicht gefunden

File existiert bereits

Falscher Filetyp

Kein Block mehr frei

Falsche Spur- oder Sektornummer
Falsche Spur- oder Sektornummer
Kein Kanal mehr frei

Fehler in der BAM

Diskette oder Directory voll

Angabe der DOS-Version

Keine Diskette im Laufwerk
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LISTE DER FEHLERMELDUNGEN UND BESCHREIBUNG

20 =

21 i

22 :

23 3

24 :

25 3
26 3

27 %

28! &

2913

30 3

READ ERROR
Header des gesuchten Datenblocks wird nicht gefunden.

READ ERROR

SYNC-Markierung wird nicht gefunden. Grinde dafir konnen
schlechte Justierung des Schreib/Lesekopfes, nicht forma-
tierte Disketten oder schlechter Sitz der Diskette sein. Kann
auch Hardware-Defekt anzeigen.

READ ERROR

Dieser Fehler tritt im Zusammenhang mit den BLOCK-Befehlen
auf und zeigt an, daB ein Block gelesen oder geprift (veri-
fied) werden sollte, der nicht ordnungsgemdB geschrieben

wurde.

READ ERROR

Die Daten, die in den DOS-Speicher geschrieben wurden ent-
halten einen Priifsummenfehler, d.h. ein Datenbyte oder mehre-
re sind fehlerhaft. Dieser Fehler kann auch Erdungsprobleme

anzeigen.

READ ERROR

Die Daten oder der Header wurden in den DOS-Speicher einge-
lesen, aber in den Datenbytes existieren fehlerhafte Bit-
muster. Dieser Fehler kann auch Erdungsprobleme anzeigen.

WRITE ERROR
Fehlende Ubereinstimmung zwischen den Daten im DOS-Memory und

den Daten auf der Diskette.

WRITE PROTECT ON
Es wird versucht, auf eine Diskette zu schreiben, die mit

einem Schreibschutz versehen ist.

READ ERROR
Es liegt ein Fehler im Header des zu lesenden Datenblocks vor

(Priifsumme stimmt nicht). Dieser Fehler kann auch Erdungs-
probleme anzeigen.

WRITE ERROR

Nach dem Schreiben eines Datenblocks sucht der Controller die
SYNC-Zeichenfolge des néchsten Datenblocks. Wenn er diese
Synchronisationsmarkierung nicht innerhalb eines bestimmtem
Zeitraums findet, wird diese Fehlermeldung ausgegeben. Grund
daftr kann z.B. ein zu langer Datenblock oder ein
Hardwarefehler sein.

DISK ID MISMATCH
Die im DOS-Speicher vorhandene ID stimmt nicht mit der ID auf
der Diskette iiberein. Die Diskette wurde nicht initialisiert,

oder der Header ist fehlerhaft.
SYNTAX ERROR

Das DOS kann den lber den Befehlskanal geschickten Befehl
nicht interpretieren.
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31

32 %

33 =

39 :

51, =

52

61" :

62 :

63

65 3

66 :

SYNTAX ERROR
Befehl wird nicht erkannt.

SYNTAX ERROR
Befehl ist lénger als 58 Zeichen.

SYNTAX ERROR
Falsche Verwendung des "Jokers" im OPEN- oder SAVE-Befehl.

SYNTAY ERROR
Filename fehlt, oder kann vom DOS nicht

: : erkannt werden.
Typischer Fehler: Ein Doppelpunkt (:) fehlt. i

SYNTAX ERROR
Befehl wird nicht erkannt.

RECORD NOT PRESENT
Die Fehlermeldung wird ausgegeben, wenn v i

' ersucht wird, nach
den letzten aufgezeichneten Daten mit IN 4 wei
eon Lewten ¢ INPUT# oder GET# wei-

OVERFLOW IN RECORD
Die Anzahl der Zeichen (inklusive CR) ist grd i

roB: -
gegebene Recordlédnge i b oy ik o

FILE TOO LARGE
Recordnummer (in einem relativen File) i

! 3 ist zu groB; das
Fassungsvermdgen der Diskette wird Uberschrittgn.

WRITE FILE OPEN
Ein Schreibfile, d i -
eRden: . das nicht geschlossen wurde, soll geGffnet

FILE NOT OPEN
Es soll ein File angesprochen we . ..
wurde. gesp rden, das nicht gedffnet

FILE NOT FOUND
File existiert nicht.

FILE EXISTS
Ein File soll einen Namen erhalten, d i i
A s by , der bereits auf der Dis-

FILE TYPE MISVATCH
File-Typ stimmt nicht mit Directory-Eintrag iiberein

NO BLOCK
Diese Fehlermeldung steht im Zusammenhang mit dem B-A-Befehl.
Def Block, der als belegt gekennzeichnet werden soll, ist be-
reits belegt. Dlg Parameter die ausgegeben werden, geben Spur
;xg_Sskg?r des néchsten frei verflgbaren Blocks an. Werden

1 Nullen ausgegeben, so sind alle Bl it ho
o g ocks mit hoheren

ILLEGAL TRACK AND SECTOR
Das DOS findet nicht den Zeiger zum néchsten Block
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67 =

70 @

b B

72 :

73 ¢

74 :

ILLEGAL T OR S
Ungiiltige Spur- oder Sektornummer

NO CHANNEL AVAILABLE
Ein direkt angesprochener Kanal ist bereits belegt oder
(falls kein bestimmter Kanal angesprochen wurde) kein Kanal

ist mehr frei.

DIR ERROR
Die BAM kann nicht gelesen werden, was eventuell seinen Grund

darin haben kann, daB sie im DOS-Speicher (berschrieben wur-
de. Ein Reinitialisieren der Diskette kann diesen Fehler in
manchen Fallen beheben.

DISK FULL
Alle 664 Blocks der Diskette sind belegt, oder die Directory

hat die maximale Anzahl von 144 Eintrégen.

CBM DOS V2.6 V170
Diese Meldung erscheint direkt nach dem Einschalten bzw.
dann, wenn sie mit der VC-1541 auf eine Diskette schreiben
wollen, die mit einer anderen DOS-Version formatiert wurde.
Auf COMMODORE-Rechnern existieren vier verschiedene DOS-
Versionen: DOS 1.0 : CBM 2040/3040

DOS 2.0 : CBM 4040

DOS 2.5 : CBM 8050

DOS 2.6 : CBM 1541
Voll kompatibel sind die Versionen 2.0 und 2.6. Mit DOS 1.0
und 2.0 bzw. 1.0 und 2.6 formatierte Disketten kénnen wech-
selseitig gelesen, aber nicht beschrieben werden. Bei einem
Schreibversuch erscheint die obige Fehlermeldung. Die DOS-
Version 2.5 ist mit allen anderen Versionen weder schreib-

noch lesekompatibel.

DRIVE NOT READY
Es wurde versucht die Floppy anzusprechen, ohne eine Diskette

in das Laufwerk einzulegen.

DER "JOKER"

Jokerzeichen werden benutzt, um bei einigen Floppy-Befehlen den
Filenamen in verkiirzter Form einzugeben. Man gibt nur den Teil des
Namens ein, in dem er sich von den anderen Filenamen auf der Dis-
kette unterscheidet. Der Rest wird durch einen Stern (*) oder ein
Fragezeichen (?) ersetzt.

Der Stern wird benutzt, um nichtsignifikante Zeichen a m Ende
des Filenamens zu ersetzen.

BEISPIEL : DAT*

kann fir folgende Filenamen stehen :

DATEL
DATW
DATENFILE

d.h., fur alle Filenamen, die mit den Buchstabe DAT be-
ginnen
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Das Fragezeichen wird benutzt, um e in Ze i i
i i'c hie
bestimmten Stelle zu ersetzen: b o 5

BEISPIEL : ????FILE kann stehen fir

TESTFILE
DIAGFILE
DATAFILE

aber nicht fir

ABFILE oder FILEPROG

Kombinationen von Stern und Fragezeichen miissen mi i
mit Vorsicht ge-
handhabt werden. So ist z.B. die Kombination =4

*¥ABC???? identisch mit *

D@r Qrgnd daflr ist, daB alle Stellen hinter dem Ster i
signifikant angesehen werden. Ein Stern kann aber Fﬁrnj:é:nnég?ge—
blgep Fl}enamen stehen, so daB z.B. bei Verwendung dieser Joker-
kombination in Verbindung mit dem SCRATCH-Befehl alle auf der Dis-
kette befindlichen Files geldscht wiirden.

Eine sinnvolle Kombination von Stern und Fragezeichen wére z.B.:

A?????DAT* , die stehen kann fiir

ADRESSDATEN
ALTERSDATEI

ABCDE DATEIEN (ein Leerzeichen ist auch ein Zeichen)

Bei den einzelnen Floppy-Befehlen wirkt sich das Arbei i
Joker—Symbolen verschieden aus. Der SCRATCH—BeFehlr?gégﬁg Ziteden
Namen, die durch die eingegebe Joker-Kombination abgedeckt werden
Bei Ausflhrung des LOAD-Befehls wird das erste File mit "passendeé"
Namen'gelgden. Dasselbe gilt fir den OPEN-Befehl; hier kann jedoch
nur ein File mit bereits existierendem Namen erdffnet werden. Die
Befehle RENAME, SAVE oder COPY diirfen prinzipiell nicht in Verbin-
dung mit Jokersymbolen verwendet werden.
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KAPITEL 10 : Andern der Geré&teadresse

Da an den C-64 bis zu 5 Floppy Disk's anzuschlieBen sind, miBen die
Gerate lber verschiedene "Namen" angesprochen werden. Der “Name”
einer Floppy ist die Gerdtenummer. Die Geratenummer kann Software-
oder HardwaremdBig gedndert werden.

Softwareldsung:
PRINT# an,"M—W";CHR$(119)+CHR$(O)+CHR$(2)+CHR(nr+32)+CHR$(nr+64)
nr : neue Gerdtenummer (9 - 13

Beispiel:
PRINT#15,"M—W";CHR$(119)+CHR$(O)+CHR$(2)+CHR$(9+32)+CHR$(9+64)
Die neue Geratenummer ist 9.

Nachteil der Softwareldsung: Dieser Befehl muB nach jedem Ein-
schalten der Floppy wiederholt werden!

Hardwareldsung:

Die Adresse kann auch hardwaremdBig so umgestellt werden, dab
sich das Gerdt gleich beim Einschalten mit einer anderen Adresse
meldet. ( Ein nachtrédgliches Umstellen wie oben beschrieben
bleibt trotzdem méglich )

Die Adresse des Gerdtes wird durch die Beschaltung von Pin 15
und 16 des Port-Bausteines 6526 bestimmt, der auf der Leiter-
platte in einem Sockel mit der Bezeichnung UC 3 steckt. Diese
beiden Pins liegen normalerweise dber je eine Lotbricke (Jum-
per) an Masse. Durch Unterbrechen einer oder beider Verbindun-
gen konnen die Adressen 9, 10 oder 11 eingestellt werden (siehe
Tabelle).

Die Jumper liegen je nach Leiterplattentyp neben dem Kondensator
C 46 oder zwischen den beiden Transistoren Q 4 und Q 5 (siehe
Abbildung). Auf einer seltener vertretenen Leiterplatte steckt
der Port-Baustein 6526 auf Position UAB 1. In diesem Fall liegen
die beiden Jumper direkt vor den entsprechenden Pins 15 bzw. 16.

Die Jumper werden fachgerecht mit einem scharfen Trennmesser
durchtrennt. BehelfsmdBig konnen auch die entsprechenden Bein-
chen aus dem Sockel gezogen und zur Seite etwas abgebogen wer-
den.

Vorsicht: Diese Arbeiten dirfen nur von Fachkundigen vorgenom-
men werden. Fiir zerstérte Leiterplatten oder abgebrochene Pins
wird keine Garantie geleistet.

% 1 &3 1
ucsa JUMPER
F 1 -
E iR €9e8 s
% 1% &
E 5]
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(=
(o]
w

o :]
H T
QL 21
E T 1%%e”
JUMPER

1 5 ]

Bild : Lage der Jumper auf der Leiterplatte
ngausgebogener Durchgetrennte Neue
Pin UC 3 Lotbrlicke Gerdte-Adresse

15 1
1 9
16 2 10
15 und 16 1 und 2 1
Tabelle : Einstellen der Adressen 9-11
ANHANG

Folgende Prograng sind auf der beigelegten TEST/DEMO-Diskette
enthalten. Das "Listing” dieser Programme ist auf den ndchsten
Seiten abgedruckt.

21 5 e 0 i AT 5
12 "HOW TO LISE" PRG
5 "HOW PART TRO" FEG
4 "WIC-26 WEDGE" FRG
1 "C-Ed WEDGE" PRG
4 "Dos 5.1 FRG
i1 "COPY/ALL" FRG
o "FRIMTER TEST" PRG
4 "DISK ADDR CHANGE" PRG
4 "DIR" FRG
& "WIEW BAM" PRG
4 "CHECK DISK" PREG
14 "DISPLAY T&E5" FRG
3 "PERFORMAMCE TEST" PRG
5 "SECUEMTIAL FILE" FRG
13 "REAMDOM FIAL" FRG

HOW TO USE und HOW PART TWO
Eine Beschreibung der Programme auf der TEST/DEMO-Diskette.

VIC-20 WEDGE
Dieses Programm fir den VC-20 erlaubt "verkiirzte" Floppy-Befehle.
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C-64 WEDGE
Ein Pogramm flUr den C-64, es 1lad ein "Utility-Programm” nach.

DOS 5.1
"Utility-Programm® fiir den C-64, es verkiirzt die Floppy-Befehle.

COPY/ALL
Ein Kopierprogramm, daB alle Programme und Dateien von einer Floppy

Disk auf eine andere Ubertragt.

PRINTER TEST
Der Zeichensatz eines CBM-Druckers wird ausgedruckt.

DISK ADDR CHANGE
Mit Hilfe dieses Programms kann man die Geratenummer softwaremaBig

umstellen.

DIR
Vereinfacht einige Floppyoperationen, wie z.B. das Anzeigen der

Directory.

VIEW BAM

Liest die BAM von der Diskette und zeigt sie auf dem Bildschirm an.
Hier bei werden die Sektornummern vertikal und die Spurnummern
horizontal gezdhlt. Die leeren Blocks erscheinen hell und die be-
legten Blocks dunkel.

DISPLAY T&S

Gibt den Inhalt jedes gewlnschten Blocks (einschlieBlich BAM und
Directory ) auf den Bildschirm oder den Drucker aus. Die Daten wer-
den im ASCII-Code oder als Hexadezimalzahlen dargestellt.

CHECK DISK

Fiihrt den Befehl VALIDATE aus und gibt an, welche Blocks nicht ge-
lesen werden konnen. Erlaubt festustellen, inwieweit eine Diskette
zerstort ist.

PERFORMANCE TEST
Allgemeiner Floppy-Funktionstest.

SEQUENTIAL FILE
Programmbeispiel, an dem das Schreiben und Lesen eines

sequentiellen Files gezeigt wird.
RANDOM FILE

Programmbeispiel, an dem das Schreiben und Lesen von Files mit
Direkt-Zugriffs-Befehlen (BLOCK und USER-Befehle) gezeigt wird.
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18 PRIMT"I"TABCEY W@ IC WEDGE
28 PRIMT"®M  BY DAYID A. HOOK

28 PRINT" AL DISK STATUS
48 PRIMT"® OR COMMAMDS
S8 PRINT"E46 DIRECTORY
68 PRIMT"@$6

7B FRIMT"MAFILEMAME LOAD

88 SYSPEEK (43 +25C4FEEK (44 +2150
28 HEW

RERDY.

1@ IFA=BTHEMA=1:LOAD"DOS 5.1",%,1
= E{Ef}:ﬂHEHs'fm2*4@9-5“2*255

FERDY.

48

186

—
o=
(v Ry

[ S N el
7 o G 0 Q3 G
[N R e RS N

sva
520
520
%15
&16
&2
538
4@
ESE
558
&7d

PRIMT"I DIk, COPY.ALL JIM BUTTERFIELD"
DIM L2caszy, LIKC232s , HE(2320 , TR 2320 . T4

DATA #Hx. SECL PRG. USE. REL
FORJ=BT04 : READTHC.T3 HEAT.T

DATALG., 32,67, 72,77.82,87.,98,117, 147

S1=2342: SE=PEEK (44} ' MB=CB#206+5]
FORI=BTOS: READA : FOKEME+A . SE+2  HEAT
IMPUT"FREOM UMIT SINED";F

GOsUBEEE

F4=D%

IHPUT"TO UMIT SINE" ;T

GOsSUB2E0

T4=D¥

IFF=T AMDF$=T$THEMRUM

GOSUEZEE

CLOSEL:CLOSELS:OPEM 135.,F, 15 PRIMT#
GOZUBE36: IF E THEM STOP:GOTOZZH
IMFUT"PATTERHM #INEI",FP%
FORJ=1TOLEWCP%) : IFMIDSCPE, J. 100" %
P1=J-1:IFP1>OTHEMF$=LEFT$CF$.P1)

15, "1"+F%

"THEMWHEXT.J

FRIMT"HOLD DOMWM %" OF “M° KEY TO SELECT"

PRIMT"PROGRAMS TO EE COPIED..."
OPEM 1.F,3,"$"+F%

GOSUES38: IFETHEMSTOR : GOTOZZ8
GET#1.A%:A=ASCCAS+" ")
IFA=10rRA=cSTHEML 1=253  GOTO258
IFA=67THEML1=76&1 1 GOTOZ58

FORI=1TOL1 GET#1.,®$ HEXTJ
M=8:H1=0:R=255"Z2=53
ME="":GOSUB16G26: To=Y-125:GOSUEL1AB6

J1=1:2%4=CHR& (168 ' FORI=1TO16: GETH#1, X% ' HE=HE+1%

IFA$CZ2ETHER T 1=T
HEXTJ
GOSUB2oE : Lix=Y
GOSUR286: GOSUESE@
L2=K+256%Y
IFT3<10RTS4G0TOS46

IFP1ZATHEWIFF$ >LEF TS MHE, P12GOTOS48

PRIMTHE: " " TECTE:
P=FEEK 151 2AMDE
GETZ%: IFZ$=""ANDPL2336G0TO528

IFZ$="%"0RZ$="H"THENZ=ASC 2% : R=255: GOTOS5Z8

IFZ%=CHRE%( 133 THEHRE=@: GOTOS520
GOTO420
IFZC2BTHEMFRINT"

IFSTBGOTOSY7E

Hi=H1+1: IFHI=ETHEMM1=6: GOTOZ7E
GOSUE1B@E: GOTOZ7a
CLOSEL:CLOSELS:PRIMT" # #% % #% #"
FORJ=1TOH

LesL2 (T Ta=Trn(J) - IFL>L260T0548
PRIMT"##% QUTFUT DISK FULL"
THPUT"DO YOU HAVE A MEW OME":Z%
IFASCLZ$ <83 THEMEND

GOSUEEEE: GOTOS528

OPEM14,F, 15:0PEHIS. T, 15
PRIMTHECT S LEFTEC"

OPEME.F .3 FE+"  "AMECT 4" "+ TECTHY

IMPUT#14,E,E%$,E1,E2:G05UBE48  IFETHEMPRINT "#% ";E%£;E:GOTO?PS6
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1 GOTOS48

A M=M+l i L2CH=L2 M HI=LEFTS$HE, J13  THIH=TS : L1KcHI=L1%

AAT-LEMOMECT 0



55 ME+3
PRINT""
MEXT

S S Do

J

U B Bt It B N RN R B R 4
QO = O U o 00 RO 020 0 00

R

FE IFASCOZ4 1 =83G0T0Z2a
728 EMD

8068 IMPUT"DRIYE GEEEI";D
818 IFI#D<DG0TOR0E

28 DE=CHRES . D+48) RETURH
53268 INFUT#15,E.E$.E1.,E2

846 IFE=BTHEME=(ST AMD 1913 E$="#5T#"

238 RETURH

IFTR=4THEMOFEM4, T, 4, TH+" : "4H& T+, L,
EPEHEJTJ4JT$+”S“+H$EJ?+"J"+T$(TZﬁ+“JH“

=L-La:GOSUESZE: IFETHEMFRIMT "4%% ";E%:E: GOTO7SH
IFTZ=4THEHSTS{WB+43}ZGDTD?SB P

CLOSE4: CLOSEZ: CLOZELS: CLOSE14

"HCHRECL1RCT D ) GOTOTES

A=FRECE) FRINT"AMOTHER IMPUT TISK FERDY" : IHPUT®

NECT3="" GOSUES3E: IFETHEMPRIMT "#4%% " E$;E 6OTO7SE

HINEI" ; 2%

G868 OPEM1S, T, 15:PRIMT"HAHT TO HMEM THE OUTPUT DISK":IMPUT® HImEI" ; 2%

are IFRECCZE)<»E8G0TO91
258 IMPUT"DISK MAME. ID";k
530 PRIMTH#15, "H"+Tg+": n4

P

el 1o +H.'M+I1J$
568 GOSUBSZE: IFETHEMSTOR : GOTOSZE

(5]

216 PEIHT#iS)"I“+T$:DPEH1)T)GJ"$”+T$+":!#iz&"

528 GOSUBZ36: IFETHEMSTOR : GOTOSS

530 GO3UB38Q: GOSUESEE

248 B=0+1 GET#1, X4 IFA$<" "GOTOS4G

53568 GOSUBZ26

968 L=i+Y#256: PRINT" (";L; "ELOCKS FREE 3"

378 CLOSEL:CLOSE1S: RETURH

258 GET#1,x%

990 GETH#1,4%

16668 GET#1.:x%

1818 A=LEMix$ : IFATHEMR=ASC (e

1826 GETH#1. 48 Y=LEMCKED | IFYTHEMY=HSC Kes

18328 RETURHM
FERDY.

o
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183
i1@
1268
120
14@
156
166
179
120
120
283
218
228
238
2408
258
260
278
258
298
68
z1e
3268
330
340
350
360
a7d
)
356
4FE
418
428
5]
448
450
458
473
458
456
566
51d
528
530
548
bttt
Se8
578
bart= %]
558
(=sle)
&1
23
)]
E48
558

@O Oy Oy Oy
U 0y
@S m &

REM PRIMTER TEST FOR VIC AHD &4
HLE=CHRES$ (160 : CR$=CHR$( 130
S4=CHR$(E8) 1 S0%=CHRE${14) : STI$=CHR# 15
PO$=CHR$C 150 ESCE=CHRE (27 2 1 SUBS=CHE%$ (262
CDE=CHREC17 ) CUS=CHRE (1450

RMEE=CHRZ(18) OFF$=CHRE (1462

OPEM4, 4 PRINTH4 : FRIMTH#4
FRIMT#4, 50%" PRIMTER TEST"

PRIMT#4 :FRIMTH#4
PRIMT#4.50%4"1. CHECE GRAFHIC <CURSOR UP» MODE"ZI$
GOsUBE48: CLOZE4S

OPEM4,4,7 FRIMT#4
FRIMT#4,50%"2, CHECK BUSIHESZ(CURSOR DOWH» MODE"SI®
GOsUBg4@: CLOZES

dPEH4;4=PRIHT#43PHIHT#4JSD$“T. CHR#C182 TEST"SI$ PRINTH#4
FORI=48TO52 FRIMT#4, POS 25" CHRS T i MLE  HERXT

éRIHT#4iPHIHT#4JSG$"4. CHRE£013) TEST "SI FPRIMT#H#4
FORI=33TOS7 : FRINT#4.,POS"25"CHRE (10 CR% (HERT

PRIMT#4 FRIMTH#4,50%"5, CHR$(2) TEST"SI$:PRIMT#4
FORJ=1T02

AF="" FORI=128TOZ55 A$=A$+CHRE 11 HEXT

FRIMT#4, BE$A% PRIMTH4, 514 HEKTJ

FORJ=1TOZ

Bf="" FORI=253TO1285TEP-1 : B$=B4+CHRE (1) - HEXT
FRIMT#4, BE$ES PRIMNT#4, 515 MEKTJ

PRINT#4 :PRIMT#4,50$"6, CHRE$(142 & CHR$C15: TEST"SIS: PRIMT#4
FORJ=2TO45TEPZ

AE="" FORI=J#1ETOJ#15+31 : A$=AF+CHRE (1) :HEXT

PRIMT#4. S0FASCRESISAE HERT

PRIMT#4:PRIMTH#4,50%"7. CHRFC1E) TEST"SI2:PRIMTH4
FOR J=8TO07:FRIMNT#4. FOSCHRES 42+ T2 CHREE (A "COMMODORE" - HERXT

PRIMT#4:PREINT#4,505"8. CHRZCZED TEST"SI$: PRIMTH4
FOR J=BT0%:FRINTH#4, BS$SUBSCHRSC16+10%T 120 CHRES 255 HERT

PEIMT#4:PRIMTH#4.,50%"3, CHRE$(ZF) TEST"SI$:FPRINT#4
E‘P$= n n

FOR: I=8TOZEBSTEF1D

I$=RIGHT$C(EP$+5TRECI . 4%

YO=22@+1 20%5THC T¥n, 155

YH=IHTCY0A2560  YL=Y0-YH¥z5E

PRIMT#4, I$ESCSPOSCHRES (YHICHRE ALY "%

MEXT : CLOSE4

OFEM4 . 4

FRIMT#4: PRIMNTH#4, 50$"10, CHE£C17) TEST"SI$ PRINTH#4
FORJ=18TO13
Af=""FORI=J#15TOJ#16+15  A$=AZ+CHRE 1 i HEKT
PRIMT®#4 . A%" "CIER%

ME=T

PRIMT#4:PRIMTH4.20¢"11, CHR$C145% TEST"SI4:PRIMTH#4:CLOSE4
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ven OPEM4, 4, 7 FORT=16TOLE

716 AF=""FORI=T#16TOJ416+15  At=AS+CHRE( T 3 HEXT

VB PRIMT#4, Ag" "CUERE

L HE/T CLOSE4

748

7o DPEH4J4

7E0 PRIMTH4:PRIMT#4,50$ 12, CHREC18) & CHRE(146) TEST "SI8:PRIMTS4
7T AE=" COMMODORE ™

ceB FORI=ATOZ: FRIMT#4, RYSSASOFFE"  "A%SY  "RYSERZOFFE"  "RE"  "RYSEAS
7308 HERT

268

218 PHIHT#41PHIHT#4:EMD4JSU$"PRDDRHH LIST "SI$:LIST
aza EHD

338

245 PEIHT#4

230 FORI=32T047

568 FORJ=1TOZ: FRIMNTH4, CHREC I HEST (PRIMT#4, "

S7E FORJ=1TOZ:PRIMT#4, CHRECI+160 ) (HEAT :PRINTS#4. " ";
388 FORJI=1TOS: PRIMT#4, CHRSCI+320 HEXT FRIMT#4, " ";
G628 FORJ=1TOZ:PRIMTH#4, CHR$CI+480 ) cHERT (PRIMT#4, " »;
200 FORI=1TOS:PRIMT#4, CHRECI+1280 0 (HEXT FRIMT#4. " ";
F10 FORJ=1TOZ PRIMT#4. CHRSCI+14d2; (HEAT ‘PRIMTS4, "  ;
948 FORJ=1T03:PRIMT#4, CHRS(I+1600; HEXT ' PRIMTS4, " »;
236 FORJ=1TOZ PRIMT#4,CHRECI+17E0; (MHEXT PRIMT#4. "
248 MERT

558 PRIMT#4:RETURM

READY.
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445
450
450
478
£06
£18
£30

FOKESS4E8, 12
PRIMT"EeEEDRIVE ADDRESS CHAMNGE PROGRAM"

111 PRINT"STURK OFF ALL DRIVES WO
112 PRINT"EXCEFT THE ONE TO EE CHAWGED. "

123 PRIMT"SOLD DEVICE ADDRESS COREI;

138 INPUT OD: IF OD<8 OR ODX1S GOTO 128

148 PRINT"SHEM DEVICE ADDRESS SUMEN;

158 INPUT HD: IF HD<E OR HD»1S GOTO 148

166 GOSUE 200 REM FIND DRIVE TYFE

178 GOSUE €60 REM CHANGE AODRESS

156 FRINT"HMTHE SELECTED DRIYE HAS BEEM CHAHGED..."

135 PRINT"HMOM TURH OH THE OTHER DIRIVE(SH"

158 EWD

338 FEM: IDEMTIFY DRIVE TYFE

318 CLOSELS DPENIS, 0D 15 o
328 PRINT#1S, "M-R"CHRE( 255 CHRE (2557  GET#15, 08 C=ASCCCE+CHRE (D) )
330 IF ST THEW 1660

248 IF C=254 THEM MT=119: REM: 2831 ¥2.6

256 IF C=226 THEW MT=5@: REM: 2848 V1.2

360 IF C=213 THEM MT=12: REM: 4048 Yz.1

278 IF C=242 THEM MT=12: REM: 2656 v2.5

380 IF C=192 THEM 480

396 RETURN &
460 PRINT#1S, "M-R"CHR$( 234 CHRS (167 : GET#15, ZB$  ZE=FSC{ ZBS+CHRECE) )
416 IF ZB=5 THEM MT=12° REM: 4048 2.7

428 IF ZE=1 THEM 448

436 IF 5T THEW 1690

PRIMT#15, "M-RE"CHREEC1PZ2CHRES (180 (GETH1S, Z0F  Z0=AZCC2ZCE+CHRECG
IF 2C=1 THEMW MT=12: REEM: 2628 V2.V

IF ZC=2 THEM MT=12: REM: @258 Vz.7

RETURH

CLOSELS: OPEM1S,0D.

FPEIMT#15, "M~ H’CHFI&MTJEHPF BACHRECZ 1CHREF CHD+32 s CHRES CHD+E4 )
RETURH

ig8s PRIMT" DEVWICE ERROR
lais EMD

READY.
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4 OPEMZ. 5,15

3 PRI
18 Op

HW'T” GOTO 1@
EHL, 808, "gan

2B GETHIL. H$ B$
B GET#1.A%.EB%
48 GETH#1,A%,Bf

56 C=@

s IF R

e OIF E

a6 PFIH1"ﬂ”

SE JET#l

lag IF HEE

11d uLT#l;BE IF "HPE J4 THEW FRIMTES: :GOTOL1G
128 GET#1.EB%:IF BE=CHRE£:Z2) THEM 128

138 PRIMT TABL1Sx: (=00

148 CE=CE+BE GETH#1.B$: IF Bgdve THEM 146
1568 FRIMT"@"LEFT: Ea30

186 GET T#:IF T# " THEH GOSUE ZE6E

17@ I
lEaaE
1ala
SEIEE
281a
2828
SAEG
416
4@11
4612
4E1E
4@
SEEH
SEi1e
5828
1@6aE8
18816
16620
1E@E5E
18186
1G288
13266
158218
1@E26
18559

F 5T=8 THEHW
FPRIMT" BLOCKS FREE"
CLOSEL:GOTO 18806

IF TE="@" THEHW CLOSEL:EMD
GET T#:IF T#="" THEM Z@&@
RETURH
FEM DISE COMARMD
Cgm"t PRIMT 20
GETE:: IFBg="" THEM4E11
PRIMTE:: ' IF B4=CHRE(13) THEW 4826
CE=CH+BE  GOTO 4811
FRINMTH#2,C%
PRIMT"@";
CET#2., A% FRIMTAE, : IF A$IXCHREFC132G0TOSH1E
PRIMT "m"

FRIMT "D-DIRECTORY®!

FRIMT "Z-DISK COMMAMD"

FRIMT UIT FROGRAM"

FPEIMT “£-DISK STATUS

GETRE: IFA$=""THEHM1G18E

IF Ag="0" THEM 16

IF Ag="," OR AF="2" OR AF="3" THEW 4680
IF Af="0" THEW EMD

IF FE="5" THEW So@g

GOTO 18186

RERADY.
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166
161

FEM sssaesbgs g ok e kg
REM # WIEW BAM FOR WIC & &4 DISK
FEM ¥#######*#*#*##*#*#*F#####**+#*#

16z

185 OFEMIZ. 8,15

118 PRIMTH#LS, "I@" HUE="H/A HAA HeA MR HARY  Z24=1

126 OPEHZ, 8.2, "4#"

136 =" ulnlnTaTa eI AT e e Ta T e e T nTee]

146 ﬂ$="illﬂﬂlillllﬂll!lllillﬂlr

156 DEF FHM5(Z) = 21405 S~IMTOSAB0#80 AMD CSBCIMTCS/8230
le@ PRIHT#lSJ"Ui-",Z Ualo;@

178 PRIMT#15, "B-P";2

—
0

PO B D P e S LD O
OO S S S

L B Pt A R R

5 FcEH

PRIMT"ID
Y=gaE=1 GOSUE438
FORI=BTOZE  PRIMT :PRIMT" TI'RIGHT#(STRECI S+ ",
GET#Z, A%
GET#2, A%
GET#2. A%
TE=6
FUPT lTulr GOsSUEB456
=2ei=T+4 GOSUB43E  GOSUES4E - HEXT
FORI=1TOZB@6  MEXT (PRIMT "
Y=z n=1GOsUE434

FxitHERT

B FORI=ETOZE: PRIMT PRIMT"TI'RIGHTECETRECI s+ " 300 tHEKT
B FORT=13TO35

GOsUB45E

Y=ad i n=T-12: G0ZUE438  GOSUB348  HEXT

FORI=1TOL1066  NEAT

PRIMT" ZIaeTelare)"

FRIMT#15, "E~P"; 2144

ME="" FORI=1TOZB: GETHE ., A% ME=HE+ASE  HEKT

PRIMT" "M$" "TE5-17;"BLOCKS FREE"

FORI=1TO4888  MEAT

FRIMT"I"

THPUT" peleBiAHOTHER DISKETTE HIEMD . A%

[FA%="%"THEMRUK

IFA$" Y " THEMEHD

FFIHTLEFT$l TEILEFTECHE S0 I

FETURHM

GETH#2, 5C%  SC=ASCIRIGHTSICHRE (@A +3C5, 100
=TE+EC

B GET#z,A%: IFA$=""THENRE=CHR$ (8}

SBCEI=AZCOAED
GET#2, A IFA$=""THENAF=CHR$ @
EBCLa=ASCORE:
GET#2, A% IFAF=""THEMAF=CHRE (D)

§ SBL2y=HECIAF)
3 RETURM

FRIMT" AN RIGHTECSTRSCT . 105 00T
PPI TT" "SCt o MSBCENt "SRC1" "SBCE2r=CHRECE
FDE=1ETHEM  FEIMTHIDE CHUE, 24, 1t GOTOSEH

24, 10 1 GOTOEEH

; : J1HEH PFIHTMID$ HU$,L1 12 GOTOEED

2 4HHDJ ISTHEMPRIMTHMIDE CHUE, 24, 10, 1 GOTOSED
IFT:1PANDE=28THEMPRINTHIDE CHU$ . 24, 100 - 24=24+1  GOTOEER
FRIWMT"@";

IF FHSCS =8 THEM PREIMT"4";:GOTOSEH

58 PRIMT"SE4"; 'REMRIGHTSOSTRECS:, 10024, 10 1G0TOTVZ

FRIMT" R ;

5 HEXT

RETURH

REARDY.
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1 REM CHECE DISK -- WER 1.4

& D= REM FLUFF DE”llE HUMEBER

2 DIMTC16@) : DIMSC18685 REM BAD TFHL%; SECTOR ARERY
3 PRIMT" sk

18 PRIMT" CHECK DIZK FROGREAM®

1z PRIMT® :

.:l-"i II£ Ilﬂll

JH OPEM1S. M, 15
35 rPIHY#iS MU TIE
45 ME=RMDCTI 3 #2355
SH HAE="CFORI=1TOZ
B8 GOSUBSAE
vE OPEMZ. DM 2, "#"
A PRIMTPRIMTH#E. A%
T=1:5=6
PRIMTH1S5. "B-F: "D$:Ti 5
@ IMPUTHLIS, EM. EME.ET.ES
8 IFEH=GTHEML1ZE
2 IFET=0THEMEZEEG  REM EMD
FPRIMT#15. "B~A: "IEETES: T=ET: 5=E5

)
X
o

i

fuxinyl

L L T e e T 3 R
Pl

HE=HE+1 : PR
35 PRIMT" TRF
45 IHPUT#15,
158 IF EM=BTH
168 T(JIr=T D=+

165 FRINT"MMEAD BLOCK: DI, Ti5""
178 GOTOES

0B PRINT#15, "1"D%

: K} r'UL -'Hl:;l

RS THE
qcs ”PI1ﬂP [T TR

IR
 EN$. ES,ET

s R R e e s

THEHPFIP]”H@%BWNM EAD BLOCES!":EHD
PRSPPI

5 PRIMT® EMBHD ELOCKS"  "TRACK" , "SECTOR"
FORI=8T0.JT~

PEIHT#ISJ’ A DETOT i 50T

PRIMT: s TEI 2, 5010

HEST

FRIMT"®'TUBAD BLOCKS HAVE BEEM ALLOCATED"
CLOZEEZ  EMID

IHPUTH#15, EMLEMEL ETLES

3 IF EM=8 THEMH RETURH

PREIMT"MWERREOR #"EH, EM$ET ES""
FRIMT#15. " 1" D#

i W

56

S5 AE=REFCHREE CESTAMDL THHH 0 HEXT

188 EEMd stk b dok g
11a REM# DISPLAY AMY TRACK % SECTOR #
126 REM# OH THE DISK TO THE SCREEH #
138 FEEWM# OF THE PRIMTER #
148 kEH##%#+#+####¥**¥*####****#*F*#*
156 PRIMT" I

168 FRIMT"DISPLAY BLOCK COMTEMTS"

165 PRIMT" &
ive PEH#»**##*+#*##¥###¥#*#*+#######*

1

1|

ZEE ’P$*“ : HL$ CHPI 9,- dePgﬂEIDEF"

Z18 Fag="" FORI=84 TO 25 +"'”PFHF$fI'+”-“ HEST T
220 ZSE="  “iFQR I=192 TD ; SEEH" A" HCHREC T o+ B HERT 1
248 DIM AFC150 . HBCZ)

231 DE="@["

53 PRIMT SEECREEMPINNNERRNICR PP ERIHMTER"

234 GETJI$:IF JJ&="" THEMZE54

235 IF JJ4="5"THEMFRIMT" HBsCREEH®"

255 IF JI&="P"THEHFRIMT" R IHMTER®"

2668 OPEMLIE.2,15."1"+D$:GOSUE £58

265 OFEM4. 4

Zva OFEM 2.8.2,"#":GOSUER 6568
288 REM sk ki bk kg
238 FEM#% LOAD TRACK AMD SECTOR *
288 REM& IMTO DISK BUFFER #
318 REM#sE dkikiiccb ko
328 IHPUT"MRmITRACK ., SECTOR":T.S
238 IF T=@ OF TX33 IHEH PRIMT#15, "I1"D&: CLOSEZ:CLOSES: CLOSELS PREIMT"EMD" :EMD
248 IF JJE="5" THEM FRIMT"MEMITRACE"T" & OFE"
341 IF JJ="F" THEHW FRIMT#4: FRIMT#4. ”TPHIP"F” SECTOR"S: PRIMTH#4
200 PRIMTH#1S, "U1:Z."DE;Ti % GOSUBESE
368 REMdskdkdlsdaid i ks i ok
7@ REM#% READ EYTE B OF DISk BUFFER #
3908 REM# ko o
488 PRIMNT#15, "BE-P:2,1"
418 PRIMTH#1S, "M-R"CHEFCAICHRE (S0
420 GETH1D,AECE : IFAS(G=""THEMAS (Ga=HL%
428 IF JJI4="Z"THEH42@
438 IF JIE="F"THEH4E6H
431 REM#sdsksdiebdoie kb kst ik daoiohdogog
432 REM# READ & CRT DISPLAY #
432 REM# REST DF THE LISk BUFFER #
434 FEM## E EEE R ERE T
436 L
a8 FDR J @ TD £3:IF J=32 THEM GOSUB 718:IF Z$="M"THEM J=2@:G0TO 458
448 FOR I=k TO 3
442 GET#z.A%cI2IF AECIx="" THEM RECII=HLE
444 IF k=1 AMD I<2 THEW HBLZi=RSCOAECINS
446 MEAT I:kK=0
448 RE="":BE="1" H=T%4 GOSUE V3G AE=RE+" 0
456 FUR I=8 TO 3:H=ASCCAECINGOSUER 738
452 Cg=R%E( 1 GOSUB S50 BE=Ef+lF
434 HERT I:IF JJ4="5" THEW PRIMTA%EB%

455

HEXT J:GOTOSY 1

57



45
4z
454
465
455

0 O O O OO0 QO

Ie
&

0 (T 0 0 O 0 UL LR LR O L
o fot = 5 A0 Q0 )

0 I
3 0 it
o E

1 L) (0=
MEDECEE N

=

B B Bt Bt B B Bt M e R R 1 W w5}
£ D P AT

3 L

=4
i

000 N
o T U G0
BT oA CY Rl v e in

AR

e

236

248 A

=38
250
Bva
=oa
el

218

D28 C

FE Mk ftesteaieotesiide el el e o ol e ke
REM#& READ & PRIMTER DISFLAY *
FE st etk A A
k=1 HECL ) =AECCAECED )

FOR J=0 TO 15

FOR I=K TO 15

> GET#2,A$CI0 IF A$CI="" THEM A% Ir=HLE

IF k=1 AMD I<Z2 THEW MBCZIi=RSCoA% s

5 MEXRT I:kK=@

Fgs"":BF=":" H=JH16 GOSUE 790 FAF=Ag+" "

FOR I=8 TO 15:N=ASCCA%CI) GOSUE Vo8 IF ZE="H"THEW J=48:GOTO 571
2 CE=AEC13 GOSUR B50: E$=Bi+C4

MERT I

= IF JJE="P" THEWM PRIMT#4.A%EF
5 MEST J:G0TOSF]

FE Mtttk ettt b e e e s e el

FEM# MEXT TREACK AMD SECTOR #

REM#% hEE b e dEEEEE R EEEEEEE B
PEIMT"HEAT TRACK AMD SECTOR“HEL L HE(Z) “w"
PEIMT"DD YOU WAMT WEXT TRACK AND SECTOR"
GET Z%:IF Zg="" THEWSS@

IF Z&="9" THEM T=ME:13: S=HELZ1:GOTOZ30

IF Zg="p" THEW 328

GOTO 526
PEH##¥*¥####**¥######¥*+##+¥*++**

: £ ####*#F#*#####*f##

REM# EPPUP PUUTIHE #
PEH###*########*####*#****#**##+#
IHPUT#13, EMLEME,ETLES IF EM=8 THEM RETURM
PF%HT“ﬂDIJF ERFOREUEN. EM$,ET, ES

EMN
FE Mt b #*++$++*###¥¥++**4
FEM# e d
i & £ £
FRIMT EI!IULUH1IHHEkaH'"

GETZ%#: IF Z%="" THEHW V5@
IF E%="M" THEM RETURH
IF %" THEHW 758
PRIMT"ITRACK" T " SECTOR"S "1 RETURH
FEH#****¥¥#+*+****+#***¥#*#¥***#¢
REM# DISK EYTE TO HEX PRIMT #
REM## .*ﬁﬁﬁ***¥+*####‘-+¥#¥#+*#

5 5 40

Hz+1.12

REM ¥+ #es
REM# DI

'C$32155 THEM FETLURHM
1*tH F~L$)_1£TU-J) RETUREH

RERDY.
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MCHEEC LS

188 REM  PERFORMAMCE TEST 2.4
818 -
l@zg REEM  WIC-28 AMD COMMODORE 54
lgzg REM  SIMGLE FLOFFY DIZK DRIME
148
1854 DFEH LaB 15 OFEHLS. B, 15
1868
1878
1828 HMT=
1850 PRIMT" I8
1186 PRIWMT"  PERFORMAMCE TEST®
111e FRIMT®
1128 PRIMT
1128 PRIMTY  IMZERT SCRATOH®
1148 PRIMT
1158 PRINT" DISKETTE IM DRIVE"
1186 PRIMT
1178 PRINT"SM  FRESS sRETURHS"
1128 FRIMT
1128 PRIMT™ WHEM RERDYH"
1280 FOR I=0 TO 39:GET A% HEST
1214 GET A% IF A$CCHREFCLZ) THEW 1218
1228
230
1248 TII =" BEBREE"
1258 TT=18
12ed PRIMTH#L. "M@ TEST DIZE, GG"
1278 Cig="  DIEK HEW COMMAHD
1"au ="8 WALT ABOUT 28 SECOMDE!
lzza Clg+C2E:GOSUE 1848
1 IF TI<HTTHEM1Z78
L PRIMT"EEYSTER 127
228 FRIMT'H HOT RESFOHDIHG"

S8 PRIMTY CORRECTLY TO COMMAMDE!
il GOSUE 1586

PEIHT“M@EIVE FRZE"

398 TT=21
ap OPEH 2,5.2, "0 TEST F

l4z6
14326
1446
1456
14E6 T

1478
1428

CH=
CoE="CLOSE "+C0F
FIPEH

FEM EEAD FILE"
] B 1258

CCE="SCRATCH FILEM":

1450
1566

ILE.:

CCE="0PEM WRITE FILE"
2 CCE="HRITE DATH"

Eo2, 2, "BTEST FILE.S.R

PPIH1%1 "EECTEST FILEY

TT=1

59

W

GOSUE 1848
CGOEUE 1238
CGOSUR 1o

1 PRIMT! MECHAMICAL TEZTH"

EOEUE 1248

CGOZUER 1840



1516
1526
1538
13548
1558
1588
1578
1526
15348
1566
1516
1828
1536
1548
18548
18608
1670
1828
1858
17E6E
17ia
1728
1738
1746
17358
1758
1778
1786

1568
191@
1226
1238
1246
1356

=28
ZE3E
2848
EESE
2B

TT=21
OPEM 4,8,4,"#"

MMa=C1+REHD T L 28234 +HHE AMDZE5  FRIMTH#L, "E-P" i 45 HHE
MHE=""FOR I=1 TO 235 HH$=HHE+CHRECT ) HERT

FRIMTH <. HH%:
PRIMT# 1."U2:"i4:8;LT.48
CCE="WRITE TRACK"+LT#:GOSUE 1348

PRIMT#1,"Uz2:"i4:8:1:8
CCE="WRITE TRACK 1" CGOZUE 140
FRIMT#1,"U1:":4;8;LT:8
CCE="RERD TRACK"+LT#$ CGEOZUE 1848
PRIMT#1, "U1: " 480108
CCE="READ TRACK 1" (GOSUE 1248

CLOZE 4

#EIHT”H UMIT HAS PRSSED®

FRIMT" FERFORMAMCE TEST!®
PRIMT"® PULL DISKETTE FREOM"
PRIMT"® DRIVE BEFURE TURMIMG®
FREIMT" FOWER OFF."

EHD

FREINT® BCOMTIMUE YeHa?h;
FOR I=@ TO Z8:GET A% HEST
GET A%:IF Af="" THEM 1778
FREIMT A$"A"

IF A%="H" THEM EMD

IF Af="%" THEM RETURH

GOTO 17ea

FRIMT CCE

IHFUTH 1.EM.EM$.ET.ES
FRIMTTHEC 122" "EN EM$ETES; "

IF EM<2 THEHM RETURH

PRIMT"M UMIT IS FAILIMG"

PRIMT"®  PERFORMAMCE TEST"
THE=TI%:GOSUE 1756 TI$=THF: RETURH

PEIMT"WREITIMG DATH"

FOR I=1066 TO 20060:FRIMTH#CH, I HEST
GOSUELEEE

CLOSE CH:RETURM

FRIMT"READIMG DATA"

GETHE

FOR I=1886 T0 2668

IMPUTH# CH.J

IF J<x1 THEMW PRIMT"@EREAD ERFOR 8 GOSUE
HEST

GOSUE 1856

CLOSE CH:RETURM

READY .
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